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Summary: Cada cuatro aÁ±os se celebra el Greate Fligth, el mayor y 
mas grande evento a nivel mundial de carrera de dragones, un 
representante de cada paÁ-s es el compite en esta carrera para lograr 
traer la gloria y la victoria, pero aun asÁ- se han olvidado de las 
viejas historias, pero ahora algo cambia y un nuevo corredor aparece 
para recordarles lo que es ser un jinete de dragones 


1 . Chapter 1 

Bueno esto me caba de llegar a la mente espero que les valla a 
gustar, es solo el prologo, este es el único capitulo contado por 
Hiccup, asÁ- que aquí se los dejo 


* * 


* 


><pXstrong>Prologo<strong> 

- Esto seÁforas y seÁfores es de primera, la competencia mas reÁfida 
de la temporada como preparaciÁ^n para el Greate Flight que se 
llevara en pocos meses, ahora mismo los competidores estÁ¡n 
demostrando todas sus habilidades en el terreno, la preferida acaba 
de tomar el liderazgo, como siempre sin piedad ante cualquier 
competenciaáC | 

Desde hace siglos despuÁOs de que una terrible guerra casi acabara 
con la raza humana, un joven hizo lo imposible entre ambos 
bandosá€ I forjar una alianza, acabando la guerra 

- Vaya movimiento del competidor que esta en segundo lugar, acercarse 
por la cola para luego fintearla y luego tomar ventaja, muy 
inteligente de su parte para tomar el liderazgo 

DespuÁ©s de esa alianza hubo un balance algo interesantes, un yo te 
ayudo tu me ayudas y unos 25 siglos despuÁ©s se a mantenido de esta 
manera, hasta que un dÁ-a ambos bandos descubrieron otra manera de 
cÁ^mo afianzar las alianzas y esto eran carreras, uno montado sobre 



el otro es como se lograba tal cosa 

- estÁ¡n en la ultima vuelta y se a lanzado el balÁ^n negro, por lo 
que este es el decisivo para poder lograr clasificar al Greate Flight 
de este aÁ±oá€ | y el primero en tomarla es lÁ-der, seguido por la 
preferida de todos, ambos estÁ¡n peleando por obtener el balÁ^n 

Se preguntaran sobre que estoy hablando, Á¿CÁ^mo una persona puede ir 
sobre otra en una carrera?, es simple puesto que el bando enemigo 
soná€ I Dragones . 

- La seÁlorita Hofferson esta pisÁ¡ndole los talones sobre su Nadder 
azul Stormfly y dando un brinco caminando sobre el dragÁ^n del 
contrincante toma el balÁ^n y regresa a Stormfly y listo anota el 
Á°ltimo punto de la carrera, las ganadoras son Astrid Hofferson y 
Stormfly 

Á¿QuÁ© como se juega?, es muy simple, son siete dragones y sus 
jinetes en total, todo en diferentes bloques, algunos son por 
diverslÁ^n otros por competencia como en este caso, se escogen a los 
siete dragones con sus jinetes y estos salen a correr un total de 
diez vueltas, en cada vuelta el jinete tiene que hacer que su dragÁ^n 
toque una insignia de metal con forma de dragÁ^n, al hacerlo se la un 
punto a cada participante, se lleva dos el que lo toque primero, 
despuÁ©s de la primera vuelta se suelta un balÁ^n por medio de un 
lanzador al aire, no dan puntos por atraparlo pero si por colocarlo 
en tu propia canasta, hay siete en total, una por cada jinete y 
dragÁ^n, cada uno da un total de un punto, por lo que tienen en total 
de cincuenta puntos, Á¿CÁ^mo es que es tantos si hasta ahora son en 
total treinta puntos?, el truco esta en el balÁ^n negro, ese te da 
los Á°ltimos veinte y termina con el la carrera ya que solo sale en 
la ultima vuelta, el jinete y dragÁ^n llega a la lÁ-nea de meta le 
dan otros diez puntos, esto es por igual, por lo que en total se 
hacen sesenta puntos, claro esta hay ocasiones en que no se logran 
todos los puntos, hay extraÁlas ocasiones en se hace un empate en la 
carrera entonces gana la carrera el que tenga el mayor puntaje, 
Á¿CÁ^mo se logra esto?, se permite de todo, excepto armas de fuego, 
con los dragones es suficiente fuego aunque no lo utilizan, se pueden 
desde mazos, espadas, dagas, cualquier tipo de arma, claro esta no 
son reales, pero es la Á°nica manera en que te puedan sacar de la 
carrera, nunca se daÁlan a los dragones solo a los jinetes, cosa que 
es buena si no se volverÁ-an a lanzar en guerra, pero en total, eso a 
mi no me compete, ya que en realidad yo simplemente estoy encargado 
de cuidarlos, soy corredor pero a diferencia de los jinetes actuales 
mi formaclÁ^n es diferente. 

Á¿QuÁ© quien soy? Yo soy Hiccup Horrendus Haddock y yo soy un 
"Herrero" en Berk, que la cual no esta ciudad, no, no lo es, en 
realidad esta es Londres, mi isla, porque Berk es una isla, esta mas 
al norte cerca de Groenlandia, por lo que el clima siempre es frÁ-o y 
nublado, son pocas veces las que vemos el sol, pero eso sÁ- no se 
dejen engaÁlar porque "Herrero" es el termino que utilizamos para los 
mecÁ¡nicos y creadores de sillas, tambiÁ©n nos encargamos de cuidar a 
los dragones, bueno para eso esta la escuela fundada por mi 
antepasado con mi mismo nombre solo que el lleva un tercero al final, 
mi madre se encargaba de cuidarlos, amaestrarlos y tambiÁ©n de 
entrenar a los jinetes, mi padre era el jefe de nuestra aldea, si 
estoy en una aldea, mi padre no solo era el jefe si no que tambiÁ©n 
era el que se encargaba de entrenar a los nuevos jinetes de carreras, 
yo herede ambos de ellos, los menciono en pasado puesto que hace un 



aÁ±o los perdÁ- a ambos en un accidente marÁ-timo, pero bueno ahora 
estoy yo cuidando dragones y trabajando como herrero, tengo un total 
de 22 aÁios y tambiÁ©n soy un jinete de carreras no oficial, pero la 
verdad me gustarÁ-a un dÁ-a el poder entrar a una carrera, eso serÁ-a 
mas que genial. 

Actualmente estoy en Londres no solo viendo esta carrera quien por 
cierto la gano Astrid Hofferson, quien ella es la favorita para ganar 
en esta nueva competencia que se celebra cada cuatro aÁlos, ahora 
mismo esta levantando la copa de esta carrera, me levanto y comienzo 
a caminar a mi asunto principal, vine a Londres por unos materiales 
que necesito para algunas sillas para dragones y ademÁ¡s algunas 
otras cosas de mis propias invenciones, mi pierna izquierda la perdÁ- 
hace mucho tiempo y bueno yo mismo me construÁ- otra, en total, ya 
llegamos a la tienda que necesitaba llegar, no se desesperen que 
pronto continuare con ustedes, solo dÁ©jenme terminar mis asuntos 
aquÁ- y nos regresaremos a Berk. 

Estamos de camino a mi lugar de nacimiento y estamos en un aviÁ^n, la 
razÁ^n de porque no voy en dragÁ^n es simple, solo los jinetes 
registrados pueden montar un dragÁ^n, yo no estoy registrado ya que 
en Berk no se utiliza eso, bueno hay otros beneficios con ser de 
Berk, pero eso lo descubrirÁ¡n ustedes mas al rato, el aviÁ^n es un 
hidroplano ya se imaginaran el porque, una vez llegamos le pague al 
piloto y me dirijo directo a la Academia de Dragones de Berk, los 
primero en recibirme como siempre son Terrible Terrors, un docena en 
total se me pegan al cuerpo 

- vamos chicos solo fue una semana 

Cada uno se fue bajando de para empezar correr y otros a volar a mi 
alrededor, despuÁ©s vienen la pareja de Monstruos Nightmare y un par 
de Deadlie Nadder, cada uno grandes especies y muy queridas en Berk, 
ya que los fundadores originales de la academia los tenÁ-an, despuÁ©s 
cae sobre un Gronckle 

- o vamos, no pueden pasar cinco minutos sin que alguno de ustedes 
muchachos caiga sobre mi 

- hey Hiccup á€" al voltear veo a mi amiga Heather siguiÁ©ndole el 
paso Camicazi, ambos son mis estudiantes mas prometedoras á€" que 
bueno que llegas, llego esto de la ciudad hace unas horas 

- y por lo que se ve en la carta parece ser importante, es de la DRA 

- Á¿La DRA? 

Sin pensar mucho despuÁ©s de lo que me dijo Camicazi abrÁ- la carta 
inmediatamente, estaba sorprendido, por los rostros de las chicas 
parecen que tenga mala cara 

- Á¿todo bien Hiccup? 

- si Heather, es solo queáC | verÁ ¡ ná€ | Berk a sido escogido para que 
participe en el Greate Flight 

Ambas se quedaron completamente paralizadas y luego comenzaron a 
brincar mientras reÁ-an 

- Á¿escuchaste Camicazi?, vamos a poder concursar 



- es perfecto, asA- podremos demostrarles a esos falsos lo que es una 
verdadera carrera á€" ambas brincaron para chocar palmas - Á¿a 
quienes escogerÁ¡s para que te acompaÁlen? 

- Á¿QuÁ©? Esperen, Adquieren que participe? 

- claro, eres el mejor jinete en todo Berk, es natural que tu entres 
a la selecclÁ^n 

- no estoy seguro chicas, tengo demasiado trabajo en la forja, la 
academia, la aldea, ustedes saben que soy de las personas mas 
ocupadas en este lugar, vamos apenas y duermo 

- y es por eso que queremos que entres á€" al girarme encuentro a 
Gobber, el fue mi maestro y tutor como Herrero á€" no te preocupes, 
yo me encargare de cuidar la aldea, sabes que esta en buenas manos 

- aun asÁ-, la academia, los dragones, saben que los chicos no se 
pueden quedar asÁ- como asÁ- 

- eso es cierto, pero no te preocupes, tu nuevo aprendiz los cuidara 
bien, ya todos los quieren casi como a ti 

- la ultima vez casi se lo comen 

- casi, vamos Hiccup, ve y ensÁ©Á±ales que es volar de verdad a esos 
falsos, ademÁjs Gothi estarÁ; cerca 

- de acuerdo, si ustedes lo dicen á€" mire a cada uno de ellos á€" 
entonces Berk se prepara para las clasif icaciones 

- Bueno seÁlores, esta es la lista de participantes á€" Gobber se ve 
completamente entusiasmado entregÁ ¡ ndole a uno de los dos encargados 
de la carrera la lista de los siete participantes 

- veo que son buenos, pero ese chico de hay, no lo veo con su 
dragÁ^ n 

- o seÁlor no se preocupe, vera que llegara pronto, su dragÁ^n es un 
tanto especialá€ I mire ya esta aquÁ-, ese es el dragÁ^n de nuestro 
Hiccup á€" por las caras de sorpresa de los dos calif icadores 
pareciera que ya decidieron quien calificarÁ-a 

Me acerco a mi dragÁ^n que es un gran amigo de la infancia y me subo 
a su lomo mientras me coloco mi casco, el traje que tengo a pasado de 
generaclÁ^n en generaclÁ^n y la verdad realmente me a ayudado, Gobber 
toca el cuerno y comenzamos la carrera. 


2 . Capitulo 1 : El domador de Dragones 
**Capitulo 1: El domador de dragones** 

"_Eue sorprendente la sorpresa que nos esperaba en Berk de todos los 
concursantes uno fue el que destaco entre todos ellos no solo por su 
habilidad, crÁ©anme que jamÁ¡s habÁ-a visto a una persona, dirigir y 
guiar, porque no solo monto a un dragÁ^n Á°nico en su especie, a una 
criatura de esa forma_ 

Á¿A que te refieres con eso?_ 



Simple, no lo manejo, es mas no lo dirigiA^, solo lo guA-o, asA- 

como lo escuchas el dragÁ^n hacÁ-a lo suyo, volar, dejarse montar y 
este conducÁ-a y hasta incluso en ciertas ocasiones tomaba las 
decisiones y su jinete las respetaba mas la criatura no dirigÁ-a, el 
jinete lo hacÁ-a, jamÁ¡s en toda mi carrera como comentarista y juez 
de este deporte ver como un jinete y un dragÁ^n hacen tal conexiÁ^n 
entre si, es un lazo que jamÁ¡s habÁ-a visto_ 

Tengo entendido que no era el Á°nico de los jinetes que 

presentaba tal conexiÁ^n_ 


AsÁ- es, los otros participante tambiÁ©n tenÁ-an esa conexiÁ^n 

pero no la habilidad de estos dos, te lo digo, son Á°nicos y es un 
gran honor el tenerlos en la competencia, la cual, serÁ¡ en la misma 
isla de Berk_ 


Bueno a todo esto, Á¿QuÁ© dragÁ^n era el 

No me lo vas a creer, el mas extraÁ±o de 

adivina_ 


que montaba? 
todos , 


" Veamosá€ | extraÁ±o, 


un Boneknapper 


" No. 


Un Read Death_ 

No, es muy grande ese dragÁ^n, intenta de nuevo_ 

Muy caliente, 

otro_ 

Flightmare_ 

No_ 

Skrill_ 

No, pero es uno que se le acerca y le compite, te dirÁ© una 

pista, negro como la noche_ 

Espera, Á¿uno de esos?, el mas raro de todos los 

t ipos_ 

Exacto, jamÁ¡s pensÁ© ver uno en toda mi carrera y en Berk 

existen y crÁ©eme que es tan maravilloso como dicen las 
leyendas_ 

Pues solo hay una manera de averiguarlo, ahora mismo se han 

enviado todas las invitaciones a los jinetes que calificaron en sus 
respectivos paÁ-ses, les deseamos la mayor de las suertes_ 

Eran tres dÁ-as de camino de Londres a la famosa Isla de Berk y no 
solo eso si no que tambiÁ©n tenÁ-an que ir en barco ya que no habÁ-a 
vuelos comerciales a ese lugar, podrÁ-a ir sobre la espalda de su 
dragÁ^n pero no querÁ-a cansarla antes de las carreras y estaba 
seguro que los demÁ¡s competidores pensaban lo mismo, se acerco al 
bar que era en donde los demÁ¡s se encontraban mientras observaban 
las noticias o jugaban algo de billar, ella se acerco a la barra para 



pedir una cerveza 


- vaya, una dulce dama como tu pidiendo una cerveza, eso no me lo 
esperaba Astrid á€" de todos los concursantes conocÁ-a a dos de 
ellos, solo uno le agradaba á€" dame una Erdinger 

El bar tender tomo una botella destapÁ ¡ ndola para servirla en tarro 
tal cual hizo con la de ella, el chico tomo el tarro dando el sorbo 
para al terminar limpiarse el bigote de espuma que obtuvo como 
premio, dejando ver su tatuaje Ta Moko de la barbilla 

- no sabÁ-a que bebieras Eret 

- vamos Astrid tu y yo siempre nos tomamos una ronda antes de que 
comiencen formalmente las competencias á€" Eret Son of Eret, ese 
apellido aunque extraÁ±o escucharlo en estos tiempos es famoso 
escucharlo en Nueva Zelanda, ya que habÁ-a ganado el Greate Elight 
dos veces seguidas al igual que ella 

- si, tienes razÁ^n siempre lo hacemos y bien Á¿QuiÁ©nes son los 
nuevos ? 

- grandes promesas, esta Hofferson Snotlout de Alemania, gano por 
lograr sacar del juego a dos competidores y bueno mas que nada por su 
dragÁ^ n 

- Á¿CuÁ¡l es su dragón? 

- un Montrous Nightmare 

- Á¿enserio?, son los mas difÁ-ciles de controlar 

- dicen que lo controlo derrotÁ ¡ ndolo con sus propias manos desnudas, 
yo digo que le dio una buena porciÁ^n des pescado ya que no le hace 
mucho caso que digamos 

- que sorpresa 

- bueno, los demÁ¡s son los hermanos Thorston, Ruffnut y Tuffnut de 
Rusia, no te dejes engaÁfar por su apariencia son muy engaÁfosos y 
dicen que de los mas crueles 

- si, lo recuerdo, los vi hace unas semanas, mandaron volar todo el 
estadio despuÁ©s de ganar la selecciÁ^n, dijeron que serÁ-a 
grandioso 

- y lo fue aunque un tanto desquiciado para mis gustos 

- si, tienes razÁ^n 

- bueno el siguiente es Ingerman Eishlegs 

- a el lo conozco, es el novato que sorprendiÁ^ a todos ganando sus 
carrera con un Gronckle 

- exacto y valla carrera que dio en Italia, jamÁ¡s habÁ-a visto 
correr a uno de esos de esa manera 

- si, es cierto, pero dicen que dependiendo de la alimentaciÁ^ n del 
Gronckle este obtiene alguna caracterÁ-st ica especial 



- tienes razA^n, en especial para el jinete, dicen que antes era toda 
una bola de grasa 

- de hecho lo era, bajo mucho de peso para poder competir 

- sorprendente 

- bueno el ultimo tu y yo lo conocemos lamentablemente 

- si, no me lo recuerdes 

- Astrid, querida cuanto tiempo sin verte, veo que aun sigues tan 
hermosa como siempre á€" una cosa era el poder pensar en el y otra 
era verlo o escucharlo, estaba temblando cosa que no paso por 
desapercibida para Eret 

- Á¿QuÁ© quieres Dagur? 

- Á¿Eret?, no te reconocÁ-, discÁ°lpame por mis maá€ | 

- dÁ©jate de tonterÁ-as entre nosotros sabemos que tu no tienes 
modales 

- vaya, tu nuevo novio si 
como el anterior á€" lo s 
escalofrÁ-o de muerte por 
jinete lista para golpear 
sobre ti querida 

- dÁ©jame en paz 

- lo siento preciosa á€" su mano tomo bruscamente sus mejillas 
haciÁ©ndola mirarlo a los ojos á€" pero eso jamÁ¡s pasara 

Estaba por golpearlo en la entre pierna cuando una mano tomo la de su 
agresor para estrujarla con tal fuerza que juraba escuchar los huesos 
agrietarse, de esta manera fue liberada para que ella tomara su 
rostro y revisar que todo estuviera en su lugar, vio como otras cinco 
personas se acercaban todos de su edad aproximadamente, luego observo 
a Eret con el brazo de Dagur entre sus manos, definitivamente el ser 
guerrero MaorÁ- era de ayuda en este caso ya que siempre ha tenido 
una musculatura envidiable al igual que su fuerza 

- lo siento Dagur, pero Astrid no se siente bien, creo 
que te largues de aquÁ- antes de que te saque a golpes 
soltarlo el muchacho instintivamente tomo su mano para 
rodeado de otras personas 

- me las pagaras mas tarde Eret 

- cuando gustes cobarde demente 

- hasta luego querida á€" le dio una sonrisa torcida antes de 
perderse a la vista entre otras personas 

- gracias Eret 

- para que son los amigos 


que es mejor 
á€" al 
luego verse 


que tiene valor Astrid pero no es mejor 
intlÁ^ toca su espalda logrando un 
ella, se levanto de golpe encarando al 
lo á€" veo que aun tienes esos efectos mÁ-os 



- Á¿todo bien? á€" los dos voltearon para ver aun chico de cabello 
rubio, piel blanca de ojos color verde y de complexiÁ^n atlÁOtica - 
Á¿no ocurriÁ^ nada malo? 

- no, de hecho se previno algo bueno para variar, debiste golpearlo 
Eret 

- y que mas tarde me empiece a cazar para vengarse, no gracias, 
prefiero tener una vida tranquila, de todas manerasá€ | 

- a sÁ- lo siento no me he presentado, yo soy Fishleg Ingerman soy 
jinete á€" se estrecharon la mano, hay noto que a pesar de su 
complexlÁ^n era fuerte 

- un placer Fishlegs 

- el mÁ-o tambiÁ©n Eret 

- Á¿nos conocemos? 

- no, al menos no de forma personal, te vi hace unas semanas competir 
en Nueva Zelanda para la clasif icaciÁ^ n, esa carrera fue sorprendente 
al igual que la tuya Astrid Hofferson 

- Á¿me conoces? 

- Á¿quien no te conocerÁ-a? Ustedes dos son famosos, han competido en 
el Greate Flight y ganado dos veces, son mÁ¡s que famosos en este 
barco 

- pues muchas gracias á€" miraron a los demÁ¡s quienes estaban 
mirÁ¡ndolos de manera interesante, par la incomodidad de la chica uno 
la miraba de manera seductora - Á¿y ese? 

- el es Snotlout Hofferson de Alemania, es uno de los mas fieros 
competidores á€" y se notaba a simple vista, de cuerpo musculoso y 
por lo visto apuesto, pero definitivamente resaltaba el ego 

- creo que te puso el ojo encima Astrid á€" Eret no dejaba de verlo, 
era gracioso ver al chico hacer intentos de coqueteo con Astrid 

- si, ya lo note 

- bueno á€" ambos miraron a Fishlegs quien miraba por una ventana de 
barco á€" ya llegamos 

Todos se acercaron a ver el lugar, pequeÁfa en realidad le quedaba 
corto al lugar, en realidad era enorme, la Á°nica parte poblada en si 
era una saliente con una colina, en espiral bajaban gran cantidad a 
un pequeÁfo puerto, lo mas seguro es que fuera para pesca, mientras 
que de otro lado se podÁ-a ver una enorme construcciÁ^ n como si fuera 
para entrada y salida de aviones, en si era un lugar extraÁfo de ver 
ya que parecÁ-a de fantasÁ-a el lugar, el barco se dirigiÁ^ a otro 
lado de la isla en donde se podÁ-a ver un puerto mas grande para 
barcos de transporte al igual que este se encontraba completamente 
dentro de la pared de roca de la isla, cuando entraron quedaron 
completamente a oscuras puesto que se bajaron las cortinas de metal 
sellando la cÁ¡mara por completo, con una pequeÁfa sacudida lograron 
observar como su transporte era elevado hasta llegar a una plataforma 
diferente, mediante el comunicador el capitÁ¡n anuncio la arribada a 



Berk y que estaban listos para desembarcar, al bajar con sus cosas 
esperaban encontrar fotÁ^grafos, camarÁ^ gratos y reporteros, pero lo 
que encontraron en vez de eso fueá€ | a dos personas, uno de por lo 
menos tres metros de alto, cabello rubio, un diente de acero, una 
quijada prominente, bigote arreglado que llegaba hasta su pecho y por 
lo visto una prÁ^tesis de mano izquierda y pierna derecha, la otra 
persona era mas baja y de su edad, cabello castaÁlo y piel blanca, en 
tres palabrasá€ I un pescado parlanchÁ-n, cuando todos bajaron 
observaron a los dos hombres, no lo habÁ-a notado por la lejanÁ-a 
pero el chico tenÁ-a ojos color jade y demostraban experiencia en la 
vida, Á¿QuÁ© es lo que le abrÁ-a ocurrido a este chico para tener 
unos ojos asÁ-? 

- bueno bien venidos seas a Berk á€" su voz era tambiÁ©n era algo 
intrigante, no dudaba á€" durante los prÁ^ximos dos meses ustedes se 
quedaran aquÁ- para que ustedes y sus dragones logren aclimatarse y 
acostumbrarse a nuestras costumbres 

- Á¿a que te refieres con aclimatarnos?, si el tiempo es perfecto 

- eso dices ahora á€" observaron al rubio quien estaba sonriente como 
si se hubiera acordado de alguna broma á€" pero ya veras cuando 
salgas y en los prÁ^ximos dÁ-as veas como es el clima en esta isla 

- lo siento pero yo vengo de una isla tambiÁ©n, no creo que esto 
cambie nada á€" ambos se miraron y luego soltaron la carcajada - 
Á¿QuÁ© es lo gracioso? 

- lo sientoá€| - el chico miro una tabla par luego observar al MaorÁ- 
á€" Eret, es que buenoá€ | ya lo veras pronto, por el momento, bajemos 
a sus dragones y les mostraremos en donde es que ellos dormirÁ¡n para 
luego pasar a mostrarles sus cabaÁlas 

- no abra problema con eso, y lo hicieron á€" Ruffnut seÁlalo a un 
grupo de jaulas de gran tamaÁlo, cosa que desconcertÁ^ a los dos 
anfitriones á€" parecen como si jamÁ¡s hubieran visto jaulas para 
dragones 

- Á¿ jaulas para dragones? á€" el chico se veÁ-a completamente 
alterado - Á¿los trajeron en eso? 

- Dha, claro que sÁ-, son para eso á€" Tuffnut fue quien le contesto 
á€" vÁ¡monos, tenemos cosa que hacer 

Todos comenzaron a retirarse, mientras el chico observaba las jaulas, 
miro al barquero quien se acerco con las llaves 

- les pedÁ- que las liberaran, pero recuerde que tienen costumbres 
diferentes seÁlor Hiccup 

- Johan, gracias por todo, yo me are cargo ahora 

- con su permiso, tengo que llevar mas pasajeros a otros puertos 

- que tengas buen viaje 

- muchas gracias á€" despuÁ©s de unos minutos observaron como el 
mecanismo volvÁ-a a bajar el barco 

- Gobber, ayÁ°dame a sacarlos 



- serÁ¡ un placer, dime que aras con ellos á€" seÁlalo a los jinetes 
quienes estaban recogiendo sus cosas 

- mostrarles que tan diferente es Berk 

- buen plan, me gusta el plan 

- ahora que lo recuerdoá€ | Á ¡ Chicos ! á€" todos voltearon a donde se 
encontraban ellos, su rostro era pÁ¡lido á€" mi nombre es Hiccup, el 
es Gobber mi mano derecha cuando me ausento, yo soy el lÁ-der de la 
aldea y sean bien venidos a Berk 

La sorpresa estaba escrita en su rostro, como era posible que ese 
chico sea el encargado de toda una isla, y mas aÁ°n estaban demasiado 
cerca de las jaulas, Astrid fue la primera en correr para detenerlo 
puesto que estaba abriendo la jaula de su dragÁ^n, pero fue tarde, lo 
siguiente que escucho fue el sonido de candado caer al suelo y la 
puerta abrirse, lo siguiente fue fuego a su direcclÁ^n, esto era 
malo . 

Todos estaban en el suelo despuÁOs de ver como la criatura salÁ-a de 
forma tan salvaje de su jaula, jamÁ¡s espero ver que un dragÁ^n 
atacara a su jinete, eso significaba una cosa, aun no estaban 
conectadas, se levanto para correr y tomar un cayado, mientras Gobber 
salÁ-a disparado por ayuda, cuando sallo del puerto observo en el 
camino a Heather 

- Heather 

- Gobber, Á¿QuÁ© ocurre? 

- Necesito tu ayuda, trae la espada de Hiccup yo IrÁ© por Grump 

- Á¿ocurriÁ^ algo? 

- un Nadder se volvlÁ^ loco á€" escucharon el rugir de la criatura, 
no necesitaba mas explicaclÁ^n 

- IrÁ© en seguida 

- bien á€" ambos se separaron corriendo lo mas pronto que podÁ-an, la 
chica al llegar al taller tomo la espada y sallo corriendo mientras 
observaba a Gobber sobre su dragÁ^n, hace mucho que no veÁ-a a Hiccup 
en acclÁ^n y este evento no se lo esperarÁ-a por nada. 

Logro llegar con los jinetes para ver que se encontraran bien, pero 
lo primero que reciblÁ^ fue un golpe de parte de la duela del dragÁ^n 
que se encontraba actualmente fuera de control 

- Á¿estas loco? Á¿Tienes una idea de lo que un Nadder puede hacer si 
esta en ese estado? Por eso la enjaulamos 

- por tu culpa vamos a morir, que bueno que no fue mi Skrill si no 
estarÁ-amos peor, cuando salgamos de esta te aseguro que te voy 
aaG I 

- todos callados, al suelo y que nadie se mueva á€" fue lo Á°nico que 
escucharon de Hiccup quien aun tenÁ-a una mano en el mentÁ^n 



- espera no pueá€ | - el sonido del golpe se escucho por todo el 
lugar, pero no era un sonido comÁ°n y corriente, tenÁ-a algo que los 
hacia poner toda su atenclÁ^n en el 

Los dragones al escucharlo pusieron toda su atenclÁ^n en Hiccup, lo 
cual era justamente lo que querÁ-a, para sorpresa de los invitados 
apareclÁ^ otro dragÁ^n solo que este tenÁ-a a Gobber sobre su 
espalda, al verlo notaron algo extraÁlo entre jinete y dragÁ^n 
pareciera que solo Gobber lo estuviera guiando, se colocaron al lado 
del Nadder para que el jinete colocara su mano sobre su hocico, no lo 
agarro solo coloco su mano y con calma lo llevaron al suelo, al 
aterrizar tanto dragÁ^n como su jinete se alejaron para dejar salir a 
los demÁjs dragones, los jinetes al ver tal acclÁ^n estaban por salir 
corriendo cuando los observaron pasarlos de largo y rodear al lÁ-der 
de la isla, lo observaban mover el cayado de forma circular como si 
este fuera un bastÁ^n de porrista, con cada movimiento este dejaba 
salir un zumbido que lograba atraer a los dragones 

- Hiccup á€" todo voltearon para ver como una chica le arrojaba un 
cilindro, al atraparlo ella se retiro unos pasos 

Hiccup bajo con calma el cayado para tomar con mas calma el cilindro, 
presiono un botÁ^n dejando salir una hoja del cilindro mostrando que 
en realidad era una espada, al ver esto el Monstrous Nightmare fue el 
primero en intentar atacar, la hoja de la espada comenzÁ^ a flamear, 
llevÁ¡ndola sobre su cabeza y luego de un lado al otro logro que la 
criatura se tranquilizara y al mismo tiempo quedara hipnotizada por 
la espada flameante junto con el Gronckle que estaba a su lado, pero 
no ocurrlÁ^ lo mismo con los demÁ¡s, al ver un nuevo intento de 
ataque guardo la hoja devolvlÁOndola a la forma cilÁ-ndrica, 
agachÁ¡ndose hasta el suelo y utilizando su pie izquierde como eje 
dejo salir gas de otro orificio del mango de la espada rodeÁ¡ndolo 
para poder incendiarlo con una pequeÁla chispa logrando un cÁ-rculos 
de llamas que desaprecio en una pequeÁla exploslÁ^n, de esta manera 
logro calmar a los demÁ¡s dragones, con la mano extendida logro tocar 
el hocico del Nadder quien estaba tranquilo ahora 

- ya, no ocurrirÁ; nada malo, nadie te va a hacer algo malo mientras 
estÁ©s aquÁ- 

- Á¿CÁ^mo hiciste eso? JamÁ¡s habÁ-a dejado que alguien la tocara, ni 
si quiera a mi me ha dejado hacer eso á€" lo veÁ-a estaba confundida 
y la dragona al verla de nuevo se puso en alerta, con un par de 
toques la volvlÁ^ a tranquilizar 

- eso es porque tu no confÁ-as en ella y ella no confÁ-a en ti 

- Á¿QuiÁ©n eres tÁ°? 

- ya se los dije, soy Hiccup el lÁ-der de Berk á€" miro a Gobber 
quien se acercaba junto a su dragÁ^n á€" puedes llevarlos a los 
corrales para que descansen 

- claro que sÁ- á€" se sublÁ^ sobre su dragÁ^n para seÁlalarle que 
era hora de irse á€" vamos chicos lo llevare a un lugar en donde 
podrÁ¡n tomar masajes, comer y bueno conocer a otros dragones y 
dragonas 

SonrÁ-o al escucharlo y verlo llevarse a todos los dragones 
dejÁ¡ndolo solo con los jinetes y Heather quien se acercaba a ellos 



con una sonrisa 

- me encanta ese hombre 

- deberÁ-as verlo cuando hace fiestas, es el alma de todas ellas á€" 
Hiccup miro nuevamente a los jinetes quienes no dejaban ir el asombro 
que tenÁ-an plasmado en su cara á€" bueno, les dirÁ© las reglas de 
esta isla 

- Arreglas? Á¿Tienes reglas?, despuÁ©s de lo que vimos no creo que 
sean necesarias á€" lo observo, y luego la tablilla, en ella estaba 
un pequeÁlo archivo de cada invitado con su foto 

- Snotlout, Á¿verdad? 

- asÁ- es, el prÁ^ximo ganador á€" miro a Astrid y le envÁ-o un 
guiÁ±o coqueto, la chica solo rodÁ^ los ojos 

- bueno, es por lo que acabas de ver que tenemos reglas para los 
extranjeros, en Berk las cosas son diferentes a la ciudad, pero son 
simples 

- de acuerdo. Arcuales son esas reglas? á€" Fishlegs se acerco un 
tanto curioso 

- no molestar a los dragones, no maltratarlos y respetar a todos los 
habitantes, nuestras costumbres son diferente a las suyas y puede que 
vean una que otra cosas interesante 

- Á¿culturas diferentes? 

- asÁ- es á€" miro la tablilla de nuevo á€" Fishlegs, aquÁ- todavÁ-a 
domina una que otra cosa de la cultura Vikinga 

- Á¿enserio? Entonces todos son bÁ¡rbaros, va a ser fÁ¡cil ganarle a 
su jinete, que por cierto Á¿DÁ^nde esta? No lo veo, tal vez tiene 
miedo de perder contra los verdaderos jinetes 

Heather estaba apunto de ir a golpear al hombre pero Hiccup tomo su 
hombro para tranquilizarla, a el tampoco le gustaba que se burlaran 
de los jinetes de su isla, dejo salir el aire y camino hasta el 
muchacho, segÁ°n los papeles se llama Dagur y por lo visto tiene muy 
mala fama en las carreras, el muchacho al ver al lÁ-der se quedo 
callado, de lejos no parecÁ-a tan alto pero de cerca le sacaba 
fÁjcilmente una cabeza 

- yo soy de esta isla por lo tanto soy un habitante á€" golpe su pie 
derecho logrando sacarlo de balance para que cayera al suelo, luego 
coloco su pie sobre su pecho á€" por lo tanto tambiÁ©n tengo herencia 
Vikinga, no queremos problemas, Á¿verdad Dagur? 

- siá€|lo que digas á€" Hiccup lo dejo ir para luego comenzar a 
caminar 

- muy bien continuemos, Heather ayÁ°dame a mostrarles sus cabaÁlas 

- claro 

- Á¿Camicazi ya arreglo todo? 



- asA- es, los corrales estA¡n listos al igual que los preparativos 
para las festividades 

- Á¿ festividades ? á€" Tuffnut se acerco un tanto emocionado, a el y a 
su hermana siempre le han gustado las fiestas 

- asÁ- es, el Greate Flight se realizara despuÁ©s de los Juegos del 
Deshielo, por esa razÁ^n tambiÁ©n los trajeron antes 

- es para que ustedes puedan ver como son las cosas Berck, bueno nos 
dividiremos en partes, las mujeres se irÁ¡n con Heather a sus 
cabaÁlas y los hombres con migo 

Al salir del puerto y entrar a la isla lo primero que hicieron fue 
ponerse toda la ropa abrigadora que tuvieran puesto que el frÁ-o que 
hacÁ-a en ese momento les calaba hasta los huesos, miraron a Hiccup 
reÁ-rse de ellos, ahora entendÁ-a a lo que se referÁ-an con 
aclimatarse al clima, todas las personas mÁ¡ximo llevaban un chaleco 
grueso o si no como en el caso de Hiccup y Heather no llevaban nada 
de abrigo, para sorpresa de todos estaba completamente bien 
actualizada la isla a pesar de que esta estuviera aislada de las 
grandes ciudades, Hiccup les dijo que en si la isla era una pequeÁla 
ciudad debido a que en ella se creaban la mayor parte de las sillas 
para dragones, les explico lo de los herreros y tambiÁ©n lo de la 
pesca y el cultivo que eran lo principal de la isla, al llegar a las 
cabaÁlas lo hombres encontraron a sus dragones a los lados de estas, 
todos dentro de un corral equipado con alimentadora llena de pescado 
a un lado, en el fondo sus sillas para montar a los dragones, las 
criaturas al ver a Hiccup salieron de sus establos tan rÁ¡pido que 
sus jinetes dieron unos pasos por precauclÁ^n ya que siempre han 
salido lastimados por los mismos cuando estos los ven, pero en este 
caso no fue asÁ- ya que vieron como rodearon al lÁ-der para que este 
los acariciara y mas el Skrill que era el mas fiero de todos los 
dragones, al intentar acercarse todos se pusieron en guardia dejando 
que todos se quedaran congelados 

- por lo visto sus dragones no los quieren 

- Á¿CÁ^mo nos van a querer? Solo son criaturas sin sentimientos 

- mal dicho Fishlegs á€" tomo la mano del muchacho y lo acerco a su 
Gronckle para que este colocara su mano sobre su nariz, el dragÁ^n 
empezÁ^ a gruÁlir pero el domador dio unas palmadas para 
tranquilizarla á€" ellos tienen sentimientos como nosotros, son seres 
vivos y muy listos, a lo que he visto el tuyo no te tiene odio ni 
miedo, solo desconfianza Á¿ocurriÁ^ algo entre ustedes dos? 

- buenoá€ I cuando era un bebe pasaron muchas cosas entre los dos, no 
comenzamos bien que digamos 

- ya veo, en ese caso porque no intentas lo siguiente á€" soltÁ^ al 
chico dejando que la dragona lo mirara con desconfianza, el lÁ-der le 
dio una hierva 

- Á¿QuÁ© es esto? 

- hierva de dragÁ^n, Á¿no la conoces? 

- no, de hecho no sabÁ-amos que existÁ-a á€" miro a los demÁ¡s y 
todos negaron, solo Dagur pateo una roca 



- esto serA¡ complicado, maAlana vengan a la academia en la maAlana 
con sus dragones hay mucho que resolver 

- Á¿QuÁ© hago con esto? 

- frÁ^taselo y te aseguro que cambiara de parecer 

Como si fuera una orden el muchacho lo flota sobre la nariz 
observando como comenzaba a tranquilizarse y ponerse mas feliz, era 
algo sorprendente porque ahora lo miraba de forma alegre como cuando 
sallo por primera vez del huevo, miro al lÁ-der y este le sonrÁ-o 

- Á¿CÁ3mo? 

- la hierva es como la de los gatos, los hace mas dÁ^ciles y tambiÁ©n 
mas alegres, es como una droga sana para ellos 

- veo que hay mucho que aprender 

- con el tiempo á€" observo a Tuff que estaba nervioso en ese momento 
y a cada momento volteaba a todos lados á€" Á¿ocurre algo Tuffnut? 

- no veo a mi dragÁ^n 

- bueno, lo enviamos con tu hermana, creemos que con ellaá€| 

- Á¿estas loco? á€" el chico parecÁ-a asustado e incluso lo tomo de 
los hombros 

- no, no lo creo Á¿QuÁ© ocurre? 

- Barf y Belch no se llevan bien con ella solo conmigo, si ellos la 
ven te aseguro queá€ | - la exploslÁ^n se escucho del otro lado de las 
cabaÁlas, cuando giraron su rostro en direcclÁ^n del humo el chico ya 
estaba ocurriendo 

- bueno, ya que 

Astrid y Heather estaban a un lado de una pared mientras que Tuffnut 
estaba enfrente de su dragÁ^n el cual la miraba de forma terrible 

- Barf, Belch, por favor tranquilÁ-cense no es nadaá€ | solo fue un 
accidenteá€ I Á¿Donde esta el tonto de mi hermano cuando lo ocupo? 

Se escucho el zumbido detrÁ¡s de ella y el dragÁ^n diriglÁ^ sus 
miradas a otro lado justamente en donde estaba parado Hiccup haciendo 
girar sobre su cabeza el cayado, el dragÁ^n al verlo detuvo su ataque 
dejando que el chico junto con Tuffnut se acercaran a la gemela, la 
chica al ver a su hermano se quedo a sus espaldas mientras el lÁ-der 
se acercaba para poder rascar los cuellos del dragÁ^n puesto que este 
dragÁ^n tenÁ-a dos cabezas en vez de una, continuo rascando hasta que 
encontrÁ^ el punto donde dejo al dragÁ^n en el suelo con un rostro 
lleno de felicidad, despuÁ©s le sigulÁ^ el Nadder que quien al ver 
tal acclÁ^n le pedÁ-a que hiciera lo mismo con ella golpeando 
suavemente su mano con su hocico, con una sonrisa hizo lo pedido 
dejando de la misma manera a la dragona, salieron del escondite 
Heather y Astrid quien la ultima estaban sorprendidas con la 
hazaÁla 



- Á¿CÁ^mo hiciste eso? 

- anatomÁ-a de dragones uno á€" dijo Heather sonriente mientras 
Hiccup se colocaba enfrente de ella 

- veo que lo tenÁ-as mane jadoá€ | sabihonda 

- lo siento, pero aun no domina la parte de acercarme a ellos cuando 
estÁ¡n molestos, eso siempre le sale mejor a ti o a Camicazi 

- de acuerdoá€ I mas entrenamiento con tu dragÁ^n 

- no hay problema 

- mientras Toothless y yo les disparamos 

- Á¿QuÁ©? No es justo 

- lo siento, pero tenemos que mejorar esa parte tuya 

- Á¿QuÁ© ocurre aquÁ-? á€" ambos voltearon a ver al grupo que se 
veÁ-a interesado, Eret se acerco a ambos se veÁ-a emocionado - 
Á¿CÁ^mo hiciste eso? 

- simple, solamente lo tranquilice, es todo 

- Á¿pero como? 

- buenoá€ I todos los dragones por debajo de su cuello cerca del inicio 
de la quijada tienen un punto que si lo rascas les provoca tal 
euforia que los deja noqueados de alegrÁ-a o mejor dicho los deja en 
Á©xtasis 

- podrÁ-as enseÁlarme eso á€" miro a Fishlegs quien se acercaba 
completamente emocionado con su dragona 

- claroá€ I maÁlana vengan a la academia y les comenzare a enseÁlar 
algunas cosas 

- tonterÁ-as á€" voltearon con Dagur quien miraba al muchacho de tal 
forma que pareciera que se lanzarÁ-a a matarlo á€" son bestias eso no 
cambiara nadaá€ | que tonterÁ-a 

Cuando se alejo a su lado llego su dragÁ^n quien dio una ultima 
mirada al grupo, parecÁ-a triste de alguna forma cosa que noto Hiccup 
al igual que noto algunas marcas en las escamas, solo esperaba que no 
fuera lo que pensaba 

- saben si el le ha cortado escamas a su Skrill á€" observo como se 
miraban entre ellos y luego a Hiccup - Á¿lo hace? 

- claro, es algo natural entre los jinetes, es como una tradiciÁ^n 
á€" le dijo Ruffnut quien aun estaba a espaldas de su hermano 

- Á¿enserio? á€" estaba sorprendido por tal revelaciÁ^n - Á¿ustedes 
lo hacen? 

- Dah, claro que sÁ-, eso demuestra cuantas carreras a ganado el 
dragÁ^n al igual que demuestra su experiencia, todos lo hacemos con 
excepciÁ^n de Astrid y Fishlegs 



Hiccup estaba horrorizado por tal revelaclA^n, incluso se habA-a 
puesto pÁjlido cosa que alarmo a todos, Heather no era diferente 
puesto que tal acciÁ^n era una forma de deshonrar a un dragÁ^n ya que 
sus escamas eran todo un arte y tambiÁOn una de las cosas que estaban 
orgullosos esas mÁ-ticas criaturas, sus colores eran lo que mas 
utilizaban para poder atraer pareja y lograr intimidar a otros 
enemigos siempre estaban orgullosos de sus escamas, la mirada se 
endureciÁ^ y comenzÁ^ a alejarse 

- oye, Á¿QuÁ© ocurre? 

- no les enseÁlare nada á€" dijo tal cosa con tal fuerza que dejo a 
todos clavados en el suelo, estaba molesto, Snotlout trago saliva 
antes de poder hablar 

- Á¿Por quÁ© razÁ^n? 

- no les enseÁlo a falsos jinetes á€" fue lo Á°nico que dijo antes de 
alejarse de todos ellos seguido de todos sus dragones, Heather se 
acerco a ellos llena de furia 

- descamar a un dragÁ^n es como violaras a una dama, en Berck no 
aceptamos falsos jinetes 

Ante tal sorpresa se quedaron observando a la pareja alejarse, por 
primera vez en aÁ±os como jinetes se sentÁ-an derrotados y la 
cuestiÁ^n es que no fue en una carrera sino en el terreno del domador 
de dragones. 

■jk" ■jk" ■jk" 

><p>No se si me quedo bien, andaba poco inspirado, acepto cualquier 
comentar i o <p> 


3. Capitulo 2: El maestro de dragones 
**CapÁ-tulo 2: El maestro de dragones** 

Dos semanas, solo tenÁ-a dos semanas y ya estaban completamente artos 
del clima de Berk, por mÁ¡s que intentaran acostumbrarse no podÁ-an, 
un dÁ-a era frió, otro helado, otro templado, otro con nieve y asÁ- 
sucesivamente, aun no entendÁ-an como era que la gente saliera solo 
con algÁ°n suÁ©ter o una chamarra ligera mientras que ellos salÁ-an 
con abrigos para invierno crudo, guantes, gorros y bufandas, ahora 
mismo todos estaban en la cabaÁla de Eret, quienes por mÁ¡s que 
intentara entrar en calor no podÁ-an 

- este lugar es de locos á€" concluyo al final un Snotlout 
completamente congelado mientras se cubrÁ-a con una cobija al lado 
del fuego de la chimenea - Á¿Por quÁ© escogieron un lugar 

taná€ I extraÁlo para hacer la competencia? 

- eso yo mismo me lo he preguntado peroáC | aun no encuentro la 
respuesta 

- y eso que tÁ° eres el listo Eish 

- aun asÁ-á€ I Á¿nadie ha ido con Hiccup para preguntar por nuestros 



dragones ? 


- yo fuiá€ I no nos los devolverÁ; hasta que estÁ©n recuperados á€" al 
escuchar esas palabras de Ruffnut a todos como si alguien hubiera 
prendido la calefacclÁ^n se les quito el frió 

- Á¡Á¿CÁ^mo?! á€" en ese momento se arrepintlÁ^ de haberlo dicho 

- Á¿CÁ^mo que no me regresara a mi Stormfly? 

- ni a Hookfang 

- a Meatlaug 

- a mi Skullcrusher 

- Á¿Barf y Belch tambiÁ©n? 

- mi Skrill tiene que regresar a mi lado á€" despuÁ©s de que Hiccup 
descubriera lo de las escamas Á©1 fue a la cabaÁla del Escoces para 
tomar al dragÁ^n 

Claro esta estÁ© no dio su brazo a torcer hasta que vio que el Skrill 
obedecÁ-a mÁ¡s al castaÁlo que a el mismo y termino con un coletazo 
tan fuerte que aÁ°n no ha podido terminar de pagar los muebles, la 
puerta y la pared daÁladas de su cabaÁla 

- para que lo vuelvas a daÁlar y maltratar, no creo que lo haga á€" 
el escoces intento ir contra el gemelo pero una vez mÁ¡s lo 
detuvieron, esta vez fue Snotlout 

- mejor me tranquilizaba, tomaba mis cosas e iba con el pescado 
parlanchÁ-n para poder recuperar nuestros dragones á€" Dagur al 
escucharlo se alejÁ^ con un resoplido de enojo y este sallÁ^ de la 
cabaÁla á€" recuÁ©rdenme darle un golpe para la prÁ^xima 

- Á¿Astrid enserio ese era tu novio? 

- Á¿CÁ^mo sabes eso Tuff? 

- Dah, todo el mundo sabe eso, sallÁ^ en noticias á€" la chica estaba 
tan blanca como un fantasma, jamÁ¡s habÁ-a escuchado sobre lo de ella 
y Dagur en noticias 

- estoy perdida 

- no, solo mal categorizada ante la sociedadáC | pero no te quita lo 
linda á€" ahora esto faltaba, que el AlemÁ¡n le coqueteara 

- mejor vamos por nuestros dragones 

Sin quejas ni objeciones todos salieron de la cabaÁla, ahora si saber 
rumbo alguno estuvieron preguntando por Hiccup y por 11 visto era 
realmente conocido ya que a la primera persona que le preguntaron de 
su paradero les contesto con alegrÁ-a que se encontraba en la 
academia, una vez obtenida la informaclÁ^n fueron rumbo al lugar 
indicado . 

Casi no salÁ-an de sus cabaÁlas por lo que el ver el centro de Berk 
fue toda una sorpresa, dragones por todos lados de todas las razas y 



colores, era como el paraA-so para estas criaturas ya que jamA¡s 
serÁ-an atacadas o maltratadas en esas tierras, se sorprendieron de 
ver a bebes y nlÁlos siendo cargados por dragones mÁ¡s pequeÁios como 
Terrible Terrors o Speed Stingers, incluso Hobblegrunt pasaban con 
algunos jÁ^venes a sus espaldas o caminaban ayudando con las cargas 
de las compras, esto en si era el paraÁ-so para los dragones, toda la 
isla estaba adaptada para la convivencia entre humanos y dragones, 
cosa que ninguna ciudad moderna ha llegado a tal nivel como en este 
lugar, cruzaron la ciudad hasta el otro extremo de la ciudad en donde 
en un acantilado se encuentra un domo o lo que parece ser mÁ¡s bien 
un rodeo, en la entrada se encuentra un letrero con la insignia de un 
dragÁ^n y bajo este en runas y tambiÁ©n en inglÁ©s "Dragón 's 
Academy", se miraron entre ellos para darse valor unos momentos y 
decidieron entrar, apenas abrieron la puerta un Monstrous Nightmare 
ataco lanzando su fuego en contra de ellos, cerraron la puerta de 
golpe evitando ser quemados por el ataque 

- eso pasa porgue le tienen miedo, acÁ©rguense mÁ¡s con confianza y 
traten de demostrarle que no le harÁ¡n daÁlo, ellos sienten cuando 
intentan daÁlarlos, cuando estÁ¡n asustados y cuando estÁ¡n de mal 
humor, ellos al ver esto son un espejo de ustedes 

- maestrea© I Á¿estÁ ¡ loco? 

- no, asÁ- conocÁ- a Toothless, asÁ- todos me tiene confianza, traten 
de nuevo y mÁ¡s tranquilos 

Volvieron a abrir la puerta y esta vez el dragÁ^n se encontraba en el 
suelo gruÁlendo a un grupo de cinco jÁ^venes, todos intentando 
acercarse al dragÁ^n, al entrar observaron toda la academia, 
esperaban encontrar algo parecido a las escuelas en las que ellos 
estuvieron, salones, mezas, pizarrones y una silla para simulaciones 
para prepararse mÁ¡s tarde a subir a un dragÁ^n real, pero esto era 
diferente . 

Es mÁ¡s simpleá€|en si era un rodeo por completo, solo con los 
establos para dragones y cada establo adecuado para cada tipo de 
dragones y vaya que habÁ-a un par de cada dragÁ^n, al elevar los 
rostros lo encontraron en un mirador que recorrÁ-a toda la 
circunf erencia del lugar y como techo una cÁ°pula de cadenas, ahÁ- 
estaba observÁ ¡ ndolos y luego al grupo 

- chicos tomen un descanso y dejen a Fireworm regresar a su 
establea© I vamos chica hora de regresar 

Un pequeÁlo gruÁlido y la dragona regreso al establo en donde 
pudieron ver a otro par de Nightmare, uno completamente vendado 
observando a los corredores, Snotlout estaba por ir pero el gruÁlido 
de los tres lo detuvieron 

- eso es porque no te tiene confianza á©" otra voz diferente, una 
chica rubia de cabello hasta la cintura y un tanto desordenada, de 
facciones finas y con collar á©" nuestro maestro siempre nos dice que 
un lazo entre dragÁ^n y jinete es algo inquebrantable y hasta ahora 
esas palabras son ciertas 

- Á¿tÁ° eres? 

- mi nombre es Camicazi, soy alumna del Dragón Master, como es 
conocido aguÁ- 



- ese serÁ-a Hiccup, Á¿verdad? 

- asÁ- es, perdÁ^n Á¿CuÁ¡l es tu nombre? 

- Astrid, Astrid Hofferson 

- ya, la corredora de Inglaterra, acÁ¡ entre nosotras a Hiccup le 
agrada tu forma de volar 

- Á¿enserio? 

- sÁ-, esá€ I 

- es porque a pesar de que presiona a su dragona ella hace una buena 
combinaclÁ^n con su dragÁ^n á€" todos observaron cÁ^mo entraba el 
castaÁlo al ruedo, camisa de algodÁ^n y pantalÁ^n de cuero negro un 
poco holgado, las botas eran de piel á€" si no hay confianza entre 
ambos el dragÁ^n nunca te tratara bien 

- asÁ- que sabes de dragones y esta es tu escuelaá€|si su jinete 
sallÁ^ de esta "academia" entonces le serÁ¡ fÁ¡cil de ganar 

- seÁlor Snotlout, esta academia tiene siglos de antigÁHedad y los 
mejores jinetes de tiempos anteriores a usted salieron de aquÁ-, 
entre ellos mi padre Stocik The Vast 

- Á¿eres hijo de Stoick? 

- si, lo soy á€" paso de ellos y se acercÁ^ a Hookfang para comenzar 
a revisarlo, estaban sorprendidos ya que lo dejaba tocarlo sin 
ningÁ°n reparo á€" tu dragÁ^n estarÁ; bien, solo necesita mÁ¡s tiempo 
para recuperarse de un cansancioá€ | lo has presionado demasiado, por 
poco y pierde su fuego interno, eso es peligroso para este dragÁ^n 

- Á¿CÁ3mo? 

- los dragones de fuego tienen una alta temperatura interna, lo 
llamamos aquÁ- como fuego interno, esta alta temperatura les da toda 
su energÁ-a para vuelo, caza y demÁ¡s actividades, si se cansa 
demasiado su temperatura comienza a bajar y si esta baja demasiado 
puede causarle la vidaá€ | lo presionas demasiado 

- Hookfangá€ | yoá€ | no lo sabÁ-a 

- es por eso que no les puedo dar sus dragones todavÁ-a, tiene mucho 
porque recuperarse como para un vuelo de tal magnitud como el Grate 
Flight un vuelo con un dragÁ^n asÁ- de cansado te costarÁ-a la 
carrera y el dragÁ^n 

"MaÁlana abra una junta en el Greate Hall, necesito que vengan para 
presentarlos ante Berk como tal, todos preguntan por ustedes y 
quieren hacerles algunas preguntas 

- Á¿CuÁ¡l es la razÁ^n? 

- si no lo han notado Berk es una ciudad muy pequeÁla, tenemos de 
todo pero no estrellas como ustedes, todos estÁ¡n emocionados por 
conocerlosáG I excepto por algunos que ya los conocemos, entre ellos 
yo 



- Á¿puedo ver a Meatlug? 

- claro Fishlegsá€ I solo hazlo despacio y tranquilo 

Lo vio acercarse a donde los Gronckle, como esperaba su dragona 
comenzÁ^ a gruÁlirle pero aun asÁ- lo dejo tocarla para calmarla, por 
lo visto no todos eran tan malos 

- Á¿Yo tambiÁ©n puedo? á€" Tuffnut tambiÁ©n se veÁ-a preocupado, le 
dio el permiso y para su sorpresa el Zippleback en cuanto lo vio 
corrlÁ^ a recibirlo á€" sÁ-, yo tambiÁ©n los extraÁle 

Dio el permiso a los demÁ¡s y paso en sÁ- lo contrario, casi fueron 
quemados, golpeados, o incluso clavados a una pared, en el caso del 
Skrill fue diferente este no hacÁ-a nada mÁ¡s que temblar ante su 
dueÁlo y no lo culpaba, durante su tratamiento descubrieron no solo 
que le quitaron las escamas sino tambiÁ©n cortes en la piel y algunos 
cuantos mÁ°sculos un tanto tensados y cansados, en si era un daÁlo 
que demostraba maltrato y ahora al ver al dragÁ^n temblar ante la 
presencia de su jinete ya no le quedaba la menor duda de que era 
completamente cierto, se acercÁ^ a ambos y el Skrill al verlo se 
tranquilizÁ^ un poco 

- me las paá€ | 

- sabes las reglasá€ | Á¿ verdad? 

- no te metas flacucho 

- Á¿te las vuelvo a explicar? 

- este es mi dragÁ^n y yo harÁ© lo que quiera con el 

- Á¿enserio? á€" Camicazi se acercaba y detrÁ¡s de ella los alumnos 
á€" porque nosotros no lo aprobamos 

- Á¿tÁ° que sabrÁ¡s sobre como domar a un dragÁ^n? Hace unos momentos 
yo observe como es que no podÁ-an contra un Nightmare 

- Wormfire es la dragona mÁ¡s sensitiva de todos en la academia, ella 
es la dragona de Hiccup y fue entrenada por el mismo, solo deja que 
se acerque Á©1 y nadie mÁ¡s, ha estado intentando por dÁ-as a que se 
acostumbre a nosotros 

- Á¿este pedazo de hombre lo domo? Si claro, entonces yo serÁ-a el 
presidente de mi paÁ-s 

- Á¿CÁ3mo tea€ | ? 

- Camicazi, yo me encargo 

- si maestro á€" dio algunos pasos atrÁ¡s y decidlÁ^ verlo de pies a 
cabeza, sonrlÁ^ de lado al ya tener decidido la manera en que le 
demostrarÁ-a algunas lecciones 

- bueno, te pongo un reto tu contra mÁ- en una carrera 

- Á¿CÁ^mo? á€" no le sorprendlÁ^ que todos se sorprendieran, estaba 
por sacar sus habilidades sin saber que Á©1 era el Á°ltimo 



corredor 


- serÁ¡ fÁjcil 

- de acuerdo, si gano tu dejaras en paz a ese Skrill y se quedara 
conmigo, solo te lo prestare para las carreras 

- de acuerdo, si gano tuá€ | me darÁ¡s todos tus dragones 

- Dagur eso es demasiado á€" Astrid se estaba acercando y con claras 
intenciones de atizarle un golpe, pero se detuvo al escuchar la voz 
de Hiccup 

- acepto, no lo olvides 

- nunca 

- pero no lo aras con tu Skrill 

- Á¿CÁ3mo? 

- lo aras con uno de los mÁ-os á€" carraspeo la garganta 

preparÁ ¡ ndola, acunando sus manos lanzo el rugido que querÁ-a desde 
lo profundo de su garganta y era uno inconfundible 

- Á¿CÁ^mo hizo eso? á€" Ruffnut se acercÁ^ a Astrid, pero al igual 
que todos estaba muda por tal acciÁ^n 

- Á¿para que lo hiciste? á€" Eret miraba al maestro que solo sacaba 
un par de sillas de madera, en si solo era eso, sillas para montar 

- llamar a Thor 

- Á¿Thor? 

- asÁ- se llama ese dragÁ^n á€" un rugido alerto a todos de nuevo á€ 
ya llego 

Del cielo bajo un dragÁ^n mÁ¡s grande que el Skrill de Dagur, de 
color azul oscuro y ojos amarillos se acercÁ^ a Hiccup para este 
darle un pescado como premio por atender su llamada 

- Á¿un Skrill? 

- asÁ- es, este es uno adulto, el tuyo es adulto pero no tanto como 
este 

- en otras palabras un viejo 

- no, solo es un aÁ±o mayor al tuyo, tÁ° Skrill aÁ°n es joven, por 
eso Thor te llevara 

- de acuerdo, me agrada Á¿QuÁ© utilizaras tÁ°? 

- veamosá€|tal vez Fireworm á€" la nombrada saliÁ^ de su lugar de 
descanso para colocarse al lado del castaÁfo 

- Un Skrill contra un Monstrous Nightmare, es disparejo esta carrera 
Dagur te ganara fÁ¡cilmente á€" Hiccup miro a los corredores, estaba 
sorprendido por tal cosa 



- Fishlegs, Á¿QuÁ© no has ganado carreras con un Gronckle? 

- sÁ-, lo he hecho 

- en otras palabras has competido contra todo tipos de dragones y les 
han ganado, eso significa que puedo ganarle, ademÁ ¡ sá€ | Á¿Snotlout 
tiene un Nightmare y competirÁ¡s contra Á©1? 

Eso era un buen punto que ninguno se habÁ-a implementado antes, lo 
observaron colocar las sillas y luego abrir las rejas de la academia, 
al final aparecieron una gran cantidad de personas en la parte alta 
del ruedo, todos los de la ciudad aparecieron para observar el 
espectÁ ¡ culo 

- veo que no pierdes oportunidad para obtener informaclÁ^n Hiccup á€" 
enfrente de ellos se encontraba el hombre de la prÁ^tesis en la 

mano 

- No Gobber, es una pequeÁla apuesta 

- Á¿enserio? 

- Á¿QuÁ© apostaste? 

- mis dragones á€" todo el lugar se quedÁ^ en silencio, parecÁ-a un 
sepelio en ese momento 

- Á¿todos? 

- todos 

- Á¿QuÁ© aposto el corredor? 

- su Skrill 

- por la barba de Odin, Hiccup vete preparado para todo 

- estÁ¡ cubierto á€" dijo mientras seÁlalaba a su dragona 

- Fireworm Á¿he? De acuerdo á€" se girÁ^ a todos los ciudadanos para 
dar comienzo a la carrera á€" seÁlores prepÁ¡rense que nuestro 
lÁ-der, correrÁ; por dragones 

El grito se escuchÁ^, se veÁ-a que apoyaban al muchacho, todos los 
corredores se quedaron mudos al verlo desvestirse quedando sin nada 
de ropa, las dos corredoras inmediatamente voltearon sus rostros con 
un gran sonrojo a la vez que observaban el fÁ-sico del muchacho, 
tenÁ-a músculos definidos en un cuerpo atlÁ©tico, por alguna razÁ^n 
eso las sorprendlÁ^ ya que esperaban ver solo hueso y piel, pero en 
realidad el muchacho estaba bien definido, luego miraron a las 
alumnas quienes aparte el sonrojo parecÁ-an estar atentas a todo el 
espectÁ ¡ culo, en cambio los hombres solo se quedaron anonadados, 
Á¿QuiÁ©n en su sano juicio se cambiarÁ-a de ropa enfrente de toda una 
ciudad y mÁ¡s enfrente de sus competidores? Sin duda alguna estaba 
loco por completo, pero a la vez dejaba algo en claro, les estaba 
demostrando que no les tenÁ-a miedo y que podÁ-a ganarles sin temor 
alguno, lo vieron colocarse un pantalÁ^n mÁ¡s grueso, al igual que 
una camisa de algodÁ^n, hombreras, guantes sin dedos, un pectoral y 
unas gafas y estaba descalzo algo que no notaron antes era que no 



tenA-a pierna izquierda era una prA^tesis la que llevaba puesta y 
hacÁ-a la misma funciÁ^n que una pierna real, se montÁ^ en su dragona 
y se colocÁ^ en posiclÁ^n tomando los mandos de la silla. 

- Estas demente 

- Un poco 

Sin mÁ¡s palabras Dagur se subiÁ^ al Skrill solo para descubrir que 
la silla no tenÁ-a ningÁ°n tipo de control o marcador alguno en si 
solo eraá€ I una silla, una silla para montar miro a los demÁ¡s para 
luego mirar de nuevo al maestro colocarse unos lentes de motociclista 
y acomodarse, fue Gobber quien les explico cuÁ¡l era la ruta, 
saldrÁ-an de la academia hasta la bolla que esta una distancia de 
kilÁ^metro y medio de distancia regresarÁ-an para tomar la rota de 
los pilares de roca y regresarÁ-an directamente a la academia, ganaba 
el primero en llegar y tocar el suelo, en si una carrera simple con 
dragones por lo que ganar serÁ-a fÁ¡cil, la sonrisa en Dagur 
apareciÁ^ y con esto se dio la seÁlal de partida. 

Ambos dragones salieron rÁ¡pidamente de la academia y guien tomo la 
ventaja fue Dagur mientras que Hiccup se guedÁ^ atrÁ¡s solo por 
algunos metros, en ese momento los corredores ya sabÁ-an guiÁ©n iba a 
ganar pero se sorprendieron al ver a Gobber hacer una apuesta con 
Camicazi sobre en cuanto tiempo llegarÁ-a, el gigante dijo que en 
media hora y la chica que en veinte, aun asÁ- ellos sabÁ-a que Dagur 
era desquiciado y loco pero al fin y al cabo uno de los mejores 
corredores de dragones, elevaron las mirada no habÁ-an visto los 
monitores los cuales mostraban a ambos jinetes en el aire y por lo 
que observaban a Dagur le costaba mantener al dragÁ^n pero a Hiccup 
no le costaba nada e incluso logro volar por debajo y asÁ- 
adelantarse, incluso aumento la velocidad para llegar a la bolla y 
dar un giro planeado, las alas extendidas por completo, el cuello y 
la cola arqueados perfectamente e incluso el mismo se acomodaba para 
lograr el giro, fue precioso y perfecto y utilizando el aire aun a su 
favor dieron un abrupto incremento de velocidad, Dagur no midiÁ^ a 
tiempo y tomo mÁ¡s espacio en la vuelta incluso derrocho energÁ-a por 
lo que tardo mÁ¡s en regresar a la carrera, presionaba a Thor para 
que alcanzara a su retador solo que este no estaba de acuerdo en sus 
mÁ©todos, el dragÁ^n guerÁ-a utilizar las rÁ¡ fagas de viento tal cual 
lo hace Wormfire pero Dagur solo guerÁ-a que batiera las alas mÁ¡s 
fuerte para lograr alcanzarlo, esto lo noto Hiccup incluso la forma 
de presionarlo, se acercaban a los pilares y hay decidiÁ^ que era 
mejor terminar la carrera por el bien de ambos dragones, miro a su 
dragÁ^n y esta le entendiÁ^, ambos se colocaron de forma vertical con 
las alas extendidas para frenar un poco y asÁ- estar a la par con su 
retador, dio algunos consejos de como colocarse y aprovechar las 
corrientes pero esto solo lo ignoro y tomo la ventaja Thor se veÁ-a 
cansado 

- bueno, al menos lo intentamos 

Un gruÁlido de aprobaciÁ^n y ahora retomaron la carrera, se elevaron 
al cielo por sobre las nubes, mientras que en la academia solo veÁ-an 
esto los corredores como un abandono mientras que Gobber y las 
alumnas de Hiccup como la victoria del chico 

- perderÁ© veinte grandesá€ | Cami me vas a dejar sin dinero 

- una apuesta es una apuesta 



Los dos se encontraban en las alturas esperando el momento, 
observando el movimiento de las nubes, se sentÁ-a pleno, libre y 
tranquilo, su dragona gruÁlo girando su cabeza seÁlalando una 
corriente 

- esa es la nuestra, prepÁ¡rate chica que iremos rÁ¡pido 

Ambos se colocaron en posiclÁ^n y la misma corriente les dio la 
velocidad que necesitaban, tal era su velocidad que incluso la misma 
dragona tenÁ-a problemas para mantenerse estabilizada pero aun asÁ- 
la emoclÁ^n en ambos era palpable, solo fueron minutos para lograr 
una vez adelantarse a Dagur pasando sobre su rostro dejÁ¡ndolo atrÁ¡s 
fÁjcilmente, su rostro era de incredulidad hubiera pagado miles por 
tener una foto de ese rostro, con un giro en tornillo entro a la 
academia aterrizando de forma limpia, el rugido del Nightmare solo 
avivo el momento donde todos los ciudadanos vitoreaban a su jefe, los 
corredores estaban sorprendidos con el resultado obtenido, Dagur un 
campeÁ^n de varias carreras con aÁlos de experiencia perdlÁ^ su 
primera carrera en un lugar desconocido ante alguien que consideraban 
con poca experiencia en carreras, pero habÁ-a algo mÁ¡s, no dejaba de 
dar Á^rdenes una vez que bajo de su dragÁ^n, parecÁ-a preocupado y 
algo consternado, lo observaron mirar la entrada de la academia y 
siguiendo la direcciÁ^n de su mirada descubrieron al Skrill acercarse 
a gran velocidad y por lo visto Dagur tenÁ-a problemas para 
controlarlo 

- preparen la red á€" entre Camicazi y la chica que conocieron en el 
puerto colocaron una red de soga gruesa á€" aquÁ- viene 

El dragÁ^n entro a la academia pero de un giro brusco lanzo a su 
jinete directamente a la red, colocando las garras en el suelo Thor 
arremetlÁ^ contra el jinete pero Hiccup apareclÁ^ cortando el paso al 
verlo, aun gruÁlendo, se quedÁ^ quieto con una carga de rayos listos 
para ser soltados de su quijada pero un olor lo detuvo de intentar 
atacar a alguien mÁ¡s, bajo su mirada y ante Á©1 unas hiervas de 
dragÁ^n descansaban sobre la palma de Hiccup, los mÁ°sculos se 
relajaron y cual gato o perro fuera este se dejÁ^ caer al suelo para 
dejarse mimar por el mismo chico 

- Voy a matar a ese dragÁ^n 

- si lo haces entonces la sentencia es la misma para ti á€" los siete 
quedaron helados al escuchar al gigantÁ^n 

- Á¿CÁ3mo? 

- verÁ¡n en Berk un dragÁ^n es mÁ¡s que una criatura que puede volar, 
son familia, amigos y siempre serÁ¡n el sello de esta ciudad, mi 
antepasado peleo por ellos y los defendlÁ^ y de generaclÁ^n en 
generaclÁ^n mi familia se ha hecho cargo de cuidarlos y enseÁlarles a 
todos sobre ellos 

"En Berk no son solo criaturas para competencia, son protegidos y la 
pena de muerte se aplica para aquel que asesine a un dragÁ^n, claro 
esta si este caso fue por caza ilegal o deporte, con diferentes 
castigos dependiendo del caso, pero si fue deliberado y con planes 
para hacerlo por beneficio propio se aplica este castigo sin falta 

- Á¿estÁ¡n locos? Son solo dragones 



Astrid se acercÁ^ al jefe con decislÁ^n a decirle algunas cosas pero 
al verlo de cerca algo la hizo desistir, tal vez era esa mirada 
impasible y sin cambio alguno ahora solo estaba parada enfrente suyo, 
fue hasta que escucho su voz que reacciono 

- les dije que las reglas aquÁ- eran diferentes, son una combinaclÁ^n 
de las reglas vikingas de tiempos antiguos con las nuevasá€|veo mucho 
problema con ustedes y sus dragonesá€ | maÁlana los quiero a las 500 
horas en la academia 

- Aaahá€ I Á¿para quÁ©? á€" Tuffnut observo a su hermana quien se veÁ-a 
igual de interesada 

- para enseÁlarles como entrenar a su dragÁ^n 


4. Capitulo 3: Recuerdos del pasado 

**Hola que tal, lamento la tardansa fueron semanas pesadas y un poco 
estresantes ya que me quede sin trabajo y andube en la depre por un 
rato, pero regrese a las andadas y logre terminar este 
capitulo ... creo que lo hice un poco mas largo, pero es que me llego 
la inspiraclÁ^n jejejeje.** 

**Bueno, LaRojas09 esta listo, espero que te guste lo que escribir y 
gracias a todos por los review y los follower me alegra mucho el ver 
que les gusta mis pequeÁla historia** 

■jk" ■jk" ■jk" 

><p><strong>CapÁ-tulo 3: Recuerdos del pasado<strong> 

Decir que ser un jinete de dragones era algo genial y el mejor de 
todos los trabajos era lo mÁ¡s escuchado en todos lados, ya que Á¿a 
quiÁ©n no le gustarÁ-a poder montar un dragÁ^n ya sea en una carrera 
o para poder ir de un lado a otro? Pero la realidad es otra, es el 
trabajo mÁ¡s difÁ-cil, complicado y peligroso del mundo, aunque 
realmente valÁ-a la pena, cada jinete tenÁ-a que pasar primero por un 
examen fÁ-sico, luego de reflejos, vista, conocimiento generales, 
anatÁ^micos de dragones y humanos y por Á°ltimo el mÁ¡s importante de 
todos los exÁ¡menes, clase de dragÁ^n. 

Se preguntaran el porquÁ© de este examen y la verdad no los culpo, 
pero la razÁ^n es simple, uno es apto para todos los dragones aunque 
pueda controlar, criar o domesticar uno, la verdad es que tiene que 
tener un cierto lazo con un dragÁ^n y no uno cualquiera, tiene que 
ser ciento por ciento compatible con su dragÁ^n, ya sea por su 
actitud, fuerza, habilidades, mentalidad y mÁ¡s cosas, todo para 
descubrir con cual dragÁ^n uno es mÁ¡s compatible, para el 
conocimiento pÁ°blico esto solo ocurrÁ-a en la Dragons Academy, la 
cual se encontraba en Londres y es la academia mÁ¡s prestigiosa de 
jinetes del mundo, pero ahora estos conocimientos adquiridos por 
aÁlos de estudio, entrenamiento y practica se estaban yendo a la 
coladera gracias a los entrenamientos de Hiccup, era un maestro 
exigente, mÁ¡s que los de la academia, apenas eran dos semanas de 
comenzar a entrar con Á©1 y ya estaban mÁ¡s que cansados estaban 
hartos del maestro. 

Hiccup siempre les decÁ-a lo que estaban haciendo mal en vez de lo 



que estaban haciendo bien, eso si les daba consejos pero cada vez que 
lo intentaban sus dragones los mandaban a volar por intentarlo y Á©1 
siempre les decÁ-a "confÁ-en en su dragÁ^n no solo en ustedes" por 
mÁ¡s que lo intentaran para el fallaban en todas las cosas en las que 
estaban entrenados, cada giro, cada acenso, cada descenso y cada 
aceleraciÁ^n para Á©1 estaba mal hecho y la verdad para Hiccup era 
como entrenar a su alumnos desde cero, era la quinta vez en una 
vuelta vertical en la que no pasaban la marca como debÁ-a de ser, 
casi tocan los pilares de la pista, aunque un par de ellos comenzaron 
a mostrar mejoras y la verdad no le sorprendÁ-a ya que habÁ-a visto 
su relaciÁ^n con sus dragones tanto dentro como fuera de la pista, 
Fishlegs se llevaba muy bien con su dragona Metlaug y Astrid no tan 
bien con Stormfly pero dentro eran un buen equipoá€ | a pesar de pelear 
por las decisiones 

- Muy bien detÁ©nganse á€" todos aterrizaron y Hiccup solo atino a 
mirarlos un segundo 

- Á¿Ahora cuÁ¡l es la queja? á€" Eret estaba molesto desde casi el 
momento en que comenzaron a entrenar - Á¿Muy bajo? Á¿Muy alto? Á¿no 
escucho lo suficiente? Á¿QuÁ©? 

- He decidido dejar de entrenarlosá€ | al menos por un tiempo, tengo 
que terminar de arreglar los preparativos para los juegos que serÁ¡n 
en tres semanas, ya he dejado solo a Gobber en esto por mucho 
tiempo 

- Á¿QuÁ© son esos juegos? á€" Fishlegs siempre era el mÁ¡s curioso, 
le caÁ-a muy bien 

- cada aÁ±o en Berk realizamos competencias que tienen aÁ±os de 

ant igÁHedad, todo relacionado con la cultura Vikinga ya que en estos 
tiempos es cuando cesaban peleas, batallas y todos pasaban un tiempo 
para convivir en paz 

"Al terminar los juegos todos los participantes llegaban a pactos y 
alianzas llegando a acuerdos de paz, como siempre se invitan a las 
islas cercanas de diferentes tribus para convivir con dos semanas de 
juegos, el evento principal son las carreras que se realizan para 
terminar los juegos, cada isla trae consigo a dos jinetes, Berk no se 
queda atrÁ¡s por ser la isla anfitriona 

- Á¿podemos participar en las carreras? á€" miro a Ruffnut, los 
gemelos parecÁ-an completamente entusiasmados con la idea, Á¿Por quÁ© 
no? 

- claro, solo que tendrÁ¡n que hacerlo a la manera de aquÁ- 

- Á¿CuÁ¡l es esa? Á¿Pelearse con palos hasta matarse? á€" sin saber 
cÁ^mo Snotlout se encontraba besando ese momento la pared á€" 

Hookf angá€ I te juro queá€ | 

- Bien hecho muchacho á€" Hiccup se acercÁ^ a ellos para tomar a los 
dragones y colocarlos con los demÁ¡s á€" eso se hacÁ-a antes como en 
el siglo nueve mÁ¡s o menos, eso hasta que mi antepasado logro la paz 
entre dragones y sus amigos crearon las carreras de dragones 

- esperaá€ I Á¿estas escuchando lo que dices? á€" extraÁfado miro a 
cada uno de ellos, sus rostros eran de conmociÁ^n y recordÁ^ algo 



sA-ganme 


El recorrido por la ciudad fue silencioso, cada ciudadano al verlos 
pasar los saludaba con respeto todo gracias al dÁ-a en que fueron 
presentados, ese dÁ-a fue memorable para ellos ya que al momento de 
que Hiccup dio la noticia con toda la ciudad reunida en el Great Hall 
estos los cargaron como si hÁ©roes fueran y las celebraciones duraron 
todo el dÁ-a y toda la noche, desde ese momento todos los ciudadanos 
esperan los resultados de los entrenamientos con Hiccup ya que era el 
maestro de todos los jinetes en la isla, ahora mismo se encontraban 
frente a una colina donde habÁ-a dos estatuas talladas a cada lado de 
una puerta, ambas por lo menos medirÁ-an un total de 10 metros de 
altura, un hombre barbudo con vestimenta vikinga y un hombre con una 
armadura un tanto peculiar, el rostro les era conocido ya que era el 
mismo que el de Hiccup 

- Debes tener un gran ego para que coloquen tu propia estatua á€" 
Hiccup hizo caso omiso al comentario de Eret y solo entro a la puerta 
de la colina á€" debe de ser eso 

Al entrar se quedaron sorprendido por descubrir que en si era un 
museo y no cualquiera, era el museo de la ciudad, tanto de Historia 
Natural como de la misma isla 

- En realidad las estatuas de afuera son de mis antepasados, esos 
escudos contienen las pinturas de cada jefe de Berk al igual que su 
heredero á€" seÁlalo una pared llena de escudos todos con retratos de 
dos personas en ellos á€" entre ellos estÁ¡n mis dos antepasados en 
dos escudos diferentes 

Al acercarse ellos observaron de escudo en escudo hasta que 
descubrieron uno de un hombre alto, musculoso, de cabellera castaÁla 
y barba prominente junto a un chico de quince aÁlos, flaco, poco 
músculo, del mismo cabello, ojos verdes y pecas en su rostro, ambos 
con una sonrisa confiada, en si la pareja era dispareja, si era su 
hijo no tenÁ-a nada de su padre, todos observaron a Hiccup quien solo 
sonreÁ-a de ver esos escudos, volvieron a poner atenclÁ^n a los 
escudos y descubrieron otro escudo con las mismas personas y con una 
mujer mÁ¡s entre ellos pero ahora con ropas mÁ¡s actuales, en ese 
momento observaron a Hiccup 

"Ese escudo es reciente, mi padre y mi madre posaron conmigo al 
momento de que me escogieron como el nuevo Jefe, es una tradiclÁ^n 
que se ha mantenido junto con los juegos, las bodas y otras cosas 
mas 

- Á¿Las bodas? á€" ese comentario llamo mucho la atenclÁ^n a 
Ruf f nut 

- AsÁ- es, las tradiciones Vikingas aÁ°n son bastantes fuertes aquÁ-, 
yo soy uno de ellos claro estÁ¡, aun asÁ- tenemos templos CatÁ^licos, 
Cristianos, JudÁ-os y Budistas, ya se imaginaran que tan difÁ-cil es 
mantener la paz en los dÁ-as de fiestas de cada religlÁ^n 

- Me doy una idea á€" Eishlegs observo en otro cuarto una serie de 
esqueletos por lo que se acercÁ^ a ellos á€" esqueletos de 
dragÁ^ n 

Cada uno en una repisa con una imagen y fotografÁ-a de la criatura a 
sus espaldas, a un lado de cada uno de ellos se encontraban desde 



figuras de barro hasta armaduras, incluso sillas, observo cada 
esqueleto y en cada uno de ellos encontraba una tablilla con runas 
junto con su traducciÁ^n, no supo cuÁ¡nto tiempo tardo viendo cada 
esqueleto hasta que llego a un grupo de cinco dragones, a cada lado 
de ellos sillas, la imagen del dragÁ^n, la pintura de una persona, 
las armaduras de esas personas y tambiÁ©n algo mÁ¡s, la historia de 
ambos . 

Se detuvo en el esqueleto de un Gronckle el cual era el segundo de 
izquierda a derecha, a su lado estaba la armadura de un guerrero 
vikingo, un poco mÁ¡s alto que Á©1 y por lo visto un tanto mÁ¡s 
robusto, cuchillo de mano, mazo y un escudo eran las armas, la silla 
del dragÁ^n era simple, grande para la persona, respaldo pensado en 
la forma de la concha de un caracol con dos sujetadores a cada lado 
del asiento, se preguntÁ^ cÁ^mo era que controlaba el dragÁ^n, 
siguiÁ^ observando mÁ¡s hasta que vio algo que lo dejo helado, los 
nombres, el espÁ©cimen y no solo ese rostro en la pintora del jinete, 
ahora estaba mÁ¡s que incrÁ©dulo y solo por la sorpresa ocurriÁ^ algo 
que jamÁ¡s pensÁ^ hacer de nuevo en su vida. 

Estaban observando los esqueletos de los dragones mientras Hiccup les 
explicaba que la costumbre era que cuando un vikingo morÁ-a este era 
cremado en un Drakar junto con sus pertenencias mÁ¡s preciadas al 
igual que con los dragones que sus dragones que murieran al mismo 
tiempo con ellos, si el jinete morÁ-a antes el dragÁ^n era pasado a 
otro cuidador, al morir este colocaban en una tablilla el nombre de 
la criatura y su historia, estaba por contarles los detalles de los 
rituales mortuorios cuando escucharon el grito, los observo correr al 
sonido debido a que era la voz de Fishlegs, el solo ver quÁ© 
direcciÁ^n tomaron supo a quÁ© exposiciÁ^n era por lo que decidiÁ^ no 
ir tan apresurado. 

Una vez llegaron con su compaÁlero lo primero que hicieron fue 
bombardearlo de preguntas, pero al verlo pÁ¡lido, sudoroso y 
temblando de los nervios solo se quedaban impotentes, ya impástente 
Ruffnut lo tomo de la camisa para hacerlo que la viera 

- EscÁ°pelo de una vez Á¿QuÁ© viste? 

- A nosotros 

- Daa estamos aquÁ-, prueba con algo diferente 

- No Ruff, nosotros noá€ | eso á€" seÁlalando algo con su brazo 
tembloroso todos siguieron con su mirada a lo que se referÁ-a, 
sorprendida dejo caer de nuevo al chico al ver en una pared una 
pintura de ellos con ropas vikingas y dragones atrÁ¡s de ellos 

- Á¿Pero quÁ©á€ | ? 

- Esosá€ I somos nosotros 

- En realidad Astridá€ | sus antepasados á€" Hiccup se acercÁ^ a ellos 
ayudando al jinete caÁ-do a reincorporarse 

- Espera Á¿CÁ^mo que nuestros antepasados? á€" Eret se acercÁ^ mÁ¡s a 
la pintura, el hecho era que realmente se parecÁ-an a ellos á€" yo no 
aparezco 

- eso es porque tu pintura esta de aquel lado á€" seÁlalando otro 



mural con otro grupo de jinetes y dragones á€" esta sala estA¡ 
dedicada a los seis grandes, como nos gusta llamarlos 

- Me imagino que todos ellos aparecen, yo tambiÁ©ná€ | tal vez el 
lÁ-der o el hÁ©roe, alguien heroicoá€ | 

- Todo lo contrario Dagur, tu antepasado era el lÁ-der de una tribu 
vikinga llamada Berserker, eran enemigos de Berká€ | lo siento 

- Á¿CÁ3mo? 

- de hecho tu antepasado era el enemigo declarado de Berk, mi 
antepasado y el tuyo pelearon grandes batallas, espero que en este 
tiempo no pase lo mismo 

- Á¿Enemigo? 

- Dagur The Deranger, asÁ- era conocido tu antepasado, obtuvo el 
puesto de jefe de la tribu de la manera mÁ¡s deshonrosa 

- Mato a su propio padre, el cual era el jefe, incluso para los 
vikingos en su forma de ser, que muchos califican barbÁ¡rico, el 
honor tambiÁ©n existÁ-a y la familia era lo primordial 

- Yo quiero al viejo, de Á©1 aprendÁ- casi todo 

- Es bueno saber eso, no queremos pedir a los dragonarios que te 
saquen de la ciudad 

- Á¿Dragonarios ? 

- Es la policÁ-a de aquÁ-, montan Speed Stingers 

- Interesante á€" Eishlegs miraba al techo cosa que hizo que los 
demÁjs lo hicieran - Á¿es real? 

- claro que sÁ-, tiene la misma edad que la ciudad, lo hicieron para 
honrar a los seis 

Un cuadro pintado sobre lo que era un pedazo del catado de un Drakar 
se encontraban la imagen de seis jÁ^venes con cinco dragones a sus 
espaldas, de esos aun sobre salÁ-an el antepasado de Hiccup y un 
dragÁ^n negro y mÁ¡s aun el hecho de que la joven que se parece a 
Astrid estaba siendo abrasada por el mismo antepasado del 
nombrado . 

- Á¿ese esá€|un Night Eury? á€" Tuffnut seÁlala al dragÁ^n oscuro de 
ojos verdes pintado detrÁ¡s del antepasado de Hiccup 

- asÁ- es, mi antepasado fue el primer jinete de la historia y 
tambiÁ©n el primero en hacerse de amigo un Night Eury, en la historia 
de Berk es el mejor Jefe de la historia 

"Vengan, tenemos que irnos, si van a participar en las fiestas 
necesitan sillas y otras cosas para sus dragones 

- Pero ya tenemos sillas, Á¿para quÁ© otras? 

- Simple Snotlout, en las carreras y otros eventos no utilizamos 
sillas sofisticadas, lo hacemos a la vieja usanza 



- Á¿estÁ¡n locos? 

- No, es por respetos a nuestros antepasados y es la cultura de Berk, 
sÁ-ganme 

Al salir del museo los jinetes observaron ambas estatuas nuevamente, 
ahora tenÁ-an un poco mÁ^s de respeto al lugar, pero una pregunta 
sobresalÁ-a sobre todas A¿Por quÁ© decÁ-an que las carreras nacieron 
en Londres al igual que el primer jinete? 

Dejando atrÁ¡s esto cruzaron el centro de Berk para llegar a un 
taller con un letrero en forma de colmillo y grabado en el las letras 
HHH, al verlo observaron al jefe abrir la puerta e invitarlos a 
entrar, con una nueva sorpresa entraron al lugar para ver todo un 
taller lleno de partes electrÁ^ nicas , esquemas de sillas, medidores e 
instrumentos de mediclÁ^n, escuchando un gruÁlido comenzaron a 
observar por todos lados del lugar, Hiccup les hizo una seÁla de que 
se quedaran quietos y en silencio mientras buscaba algo con la 
mirada, de un solo parpadeo el ya no se encontraba enfrente suyo 
mientras que los gruÁlidos aumentaban 

- Chicos, esto no me gusta á€" Fishlegs en ese momento le hacÁ-a 
honor a su nombre 

- Cállense, a la mejor es solo un pequeÁlo Terror á€" la respuesta de 
Eret fue un error al caer al suelo y ver a un chica sobre el 
gruÁ±Á©ndole mientras lo tomaba del cuello de su chamarra á€" esto lo 
imaginaba diferente 

- Me lo imagino á€" en una puerta se encontraba Gobber limpiando su 
mano postiza á€" hija dÁ©jalos en paz 

- Á¿hija? 

- asÁ- es, es la hija de Gobber á€" Hiccup la tomo de la cintura para 
separarla de Eret y luego cargarla en su hombro 

- Hiccup, bÁ ¡ jameáC I bÁ ¡ jame, intrusos en el taller 

- Sombra, ellos son amigos, son los jinetes del Great Elight á€" al 
escuchar eso ella dejo de pelear para ver a su padre asentir á€" a 
bueno, Á¿puedes bajarme? 

- Como ordene mi hermanita á€" al bajarla ahora ella lo abrazaba 
mientras miraba a las chicas del grupo de forma furiosa 

- Á¿Por quÁ© nos mira asÁ-? á€" para las respuesta de Ruffnut obtuvo 
otro gruÁlido 

- Ruff, creo que nos dice que Hiccup es suyo 

- Perdonen a mi hija á€" el enorme hombre se acercÁ^ a la chica para 
tomarla de los hombros y hacerla que le vean á€" se las presento, 
ella es mi hija Kyra The Belch, saluda Kyra 

- Hola á€" dijo con una sonrisa mostrando los dientes de los cuales 
los caninos se mostraban mÁ¡s largos, cosa que llamo la atenclÁ^n de 
los jinetes 



Alta, del tamaÁlo de Hiccup al igual que su edad, ojos verdes con 
partes de verde al exterior y pupila rasgada, parecÁ-an ojos de 
dragÁ^n por donde los miraran, de trenza caÁ-da a la derecha, cabello 
oscuro con dos franjas rojas de su lado derecho, piel canela no muy 
fuerte y un tatuaje de un dragÁ^n clase embestida en una de sus 
muÁlecas 

- Hola respondieron por respuesta todos, hasta que el nombre le hizo 
click a Astrid y Eret 

- Espera Á¿Tu eres Black Lightning?, Á¿la que gano dos veces seguidas 
el Great Elight con un Night Eury? 

- Emmá€|si á€" con una sonrisa un poco torcida se ocultÁ^ tras su 
padre al cual le llegaba al cuello á€" Hiccup 

- Tranquila, es natural que algÁ°n dÁ-a te descubrieran ya que 
desapareciste de las carreras 

- Pero fue por una buena razÁ^ná€|tu sabes cual 

- Ya, eso quedo atrÁ¡s á€" sin saber cÁ^mo ambas chicas estaban al 
lado de ella con marcadores en las manos y un pedazo de tela - Á¿de 
dÁ^nde salieron ustedes dos? 

- Me darÁ-as tu autÁ^ graf oá€ | soy tu admiradora á€" la sorpresa en 
Kyra se veÁ-a en el rostro, jamÁ¡s espero ver que alguien le pedirÁ-a 
su autÁ^grafo y menos viniendo de Astrid 

- Yoá€ I claroá€ I creo á€" dejando el cÁ^mico cuadro de una chica tan 
alta como Hiccup siendo acosada un poco, el muchacho miro a Gobber 

- Dime Hiccup, Á¿QuÁ© te traer por la oficina? 

- necesito unas sillas para ellos 

- Á¿enserio? Á¿QuÁ© no tenÁ-an sus sillas? 

- van a entrar a las festividades 

- eso lo explica, claro que siá€|pero necesitare ayuda, con el 
trabajo de manejar y organizar todo, no tener mucho tiempo 

- no te preocupes, yo me are cargo de esas partes, ya es momento de 
que regrese al trabajo 

- Pero Hiccup, sabes muy bien que Heather y Camicazi te comerÁ¡n vivo 
por no hacerles caso á€" Kyra se acercÁ^ a los dos para entrar en la 
conversaclÁ^ n dejando a dos jinetes muy felices - Á¿recuerdas lo que 
paso la Á°ltima vez por no hacerles caso? 

- Vamos, eso no fue mi culpa, ademÁ¡s de que necesito arreglar todo 
para el Great Elight 

- Eso dÁ©janoslo a nosotros 

- Á¿Creen poder con todo? Arreglos, estancias, comidas, el turismo, 
instruir a la gente de cÁ^mo llevarse con los visitantes, cuidar a 
los dragones, poner los lÁ-mites de la ciudad con el bosque, los 
criaderos 



"El abastecimiento de alimentos, servicios pÁ°blicos, movilidades, 
ddarle instrucciones a la seguridad de la isla, etc 

- De acuerdo, si necesitaremos un poco de ayuda y que mejor que el 
jefe para ayudarnos, Kyra tenemos que dejarlo hacer su parte 
tambiÁ©n 

- PapÁ¡ 

- Kyraá€ I tambiÁ©n vengo a pedirte un favor ya que tendrÁ© que 
regresar al trabajo despuÁ©s de mis pequeÁias vacaciones 

- No montare a Toothless, el no deja que nadie se acerca a montarlo, 
solo tuá€ I bueno y Moon tambiÁ©n te deja montarla 

- No es eso á€" Hiccup miro a los jinetes y con solo una mirada ellos 
entendieron cuÁ¡l serÁ-a la peticiÁ^n á€" quiero que los entrenes 
para el Great Flight y las festividades, por favor. 

Eso callo como cubetazo de agua frÁ-a, miro a su mejor amigo de la 
infancia y luego a los j inetesá€ | algo le decÁ-a que serÁ-an las tres 
semanas mÁ¡s largas de su vida. 

5. Capitulo 4: Un poco de historia 
**CapÁ-tulo 4: Un poco de historia** 

Era la quinta o la sexta vez en tan solo una semana desde que dejÁ^ 
de entrenar a los corredores, su amiga corrÁ-a gritando a su oficina 
en su casa. Solo para quejarse de las cosas que le ocurrÁ-an. Los 
gemelos solo querÁ-an volar cosas, Snotlout solo presumirle e 
intentar conquistarla y Dagur solo mofarse de todo. Los Á°nicos que 
ponÁ-an empeÁlo y de su parte eran Eishlegs, Eret y Astrid, aunque la 
Á°ltima no dejaba de preguntarle por sus ojos y su tatuaje en su mano 
izquierda . 

- Á¿Tan raros son mis ojos Hiccup? 

- Raros no, extraÁlos sÁ- . Hay muchas clases de ojos en este mundo, 
pero los tuyos destacan por su forma, pupilas azules e iris de color 
verde. AdemÁ¡s de que estÁ¡n divididos. 

- Doy miedo á€" la vio frotar su muÁieca algunos segundos á€" sabes 
que si no fuera por Gobber y por tiá€| 

- A tu padre y a mÁ-, no nos debes nadaá€ | ademÁ ¡ s gracias a ti me 
llevo mejor con los dragones de la isla, debes enseÁlarme el truco 
algÁ°n dÁ-a 

- Es simpleá€ I pasa mÁ¡s tiempo con ellos y escÁ°chalos siempre. Aun 
asÁ-á€ I ya quitÁ¡rmelos de encima, no los soporto 

- Solo faltan dos semanas, me eres de gran ayuda en esta forma. Ya 
termine los preparativos de la seguridad y tambiÁ©n de los 
hospedajes. Me falta el alimento, las actividades, el manejo del 
dinero, los entretenimientos, los participantes, etc. Á¿Quieres 
ayudarme? 



Apenas elevo la mirada de los papeles de su escritorio descubrlA^ que 
estaba solo, siempre hacia lo mismo. Apenas hablaba de deberes de un 
jefe ella salÁ-a corriendo, como si de un dragÁ^n se tratara, 
sigiloso y sin aviso alguno. Se volviÁ^ a meter en sus preparaciones, 
algunos cÁ¡lculos de gastos y otras cosas extras no solo para los 
juegos, sino tambiÁ©n para la carrera. Revisaba mapas, registros y 
mÁ¡s cosas hasta que un par de golpes en su puerta lo sacaron de su 
concentraclÁ^ n . 

El escuchar el pase fue la Á°nica cosa que necesitaba para entrar al 
lugar, estaba decidida a no salir de ese lugar hasta que la 
escuchara. AbrlÁ^ la puerta fuertemente y estaba por decir algo hasta 
que vio a un chico diferente al que conoclÁ^ hace poco. Era Hiccup no 
habÁ-a duda alguna, pero su apariencia era diferente, libro en mano 
con otros mÁ¡s en el escritorio, pluma lista para seguir apuntando 
cosas, suÁ©ter verde de lana y anteojos, si anteojos de armazÁ^n 
negro y grueso sobre esos ojos verdes bosque. Pero lo que mÁ¡s llamo 
su atenclÁ^n era lo que se asomaba en su cuello, parecÁ-a un tatuaje 
en su cuello. En cierta manera esta imagen la dejo paralizada, ahora 
ya no recordaba que era lo que tenÁ-a que decir. 

- Á¿Se te ofrece algo? 

- Yoá€|ya se meá€ | espera ya me acorde, quiero que nos vuelvas a 
entrenar tÁ° . 

- Á¿QuÁ© les hace Kyra? 

- Es el infierno en persona, sus entrenamientos son algo que jamÁ¡s 
habÁ-amos hecho en nuestra vida yá€ | 

- Tiene que ser, ya que ella entiende mÁ¡s que nadie en este lugar a 
los dragones, mÁ¡s que yo incluso. 

- Eso lo dudo. 

- No lo dudes, la relaclÁ^n de ella con los dragones es Á°nica. Nadie 
la podrÁ-a igualar, ni siquiera yo. 

- No puede ser, en el poco tiempo que tenemos en Berk he visto lo 
mucho que los dragones te respetan o te quieren, Á¿QuiÁ©n eres? 

- Ya se los dije, el jefe de Berk y Kyra es mi sucesora 

- Á¿tu sucesora? 

- Lo dejaremos para mÁ¡s tarde á€" por alguna razÁ^n lo veÁ-a mÁ¡s 
alto y mÁ¡s imponente, con mano en la espalda de la chica, guio a 
Astrid a la salida de su casa á€" Solo tengan paciencia con Kyra y 
hagan lo que les dice, hasta luego. 

Al escuchar la puerta cerrarse solo se quedÁ^ parada en su lugar, 
Á¿QuÁ© acababa de ocurrir en ese lugar? Á¿CÁ^mo fue que se quedÁ^ 
paralizada en frente de una persona? JamÁ¡s le habÁ-a ocurrido algo 
como eso en toda su vida. Sin respuestas solo camino a su cabaÁla con 
la mirada baja, a mitad del camino se encontrÁ^ con Eret quien estaba 
comprando algunas provisiones para su estancia 

- Veo que te estas abasteciendo bien, es raro ver a un hombre de 
compras 



- Si, se me acabaron algunas cosas en el refrigerador y vine a 
comprar. No es tan raro. 

- De donde vengo sÁ- . 

- Á¿CÁ^mo te fue con el "jefe"? 

- No nos quitara a esa chica. 

- Que mal, ya lo extraÁfo, Á©1 era mÁ¡s suave con nosotros 

- Ahora que lo dices, tienes razÁ^n. 

- Bueno IrÁ© a ver las preparaciones para los juegos, dicen que ya 
estÁ¡n casi terminadas. 

- SerÁ¡n en dos semanas, espero que estemos listos para esos juegos. 
SegÁ°n tengo entendido son de lo mÁ¡s extremos de todos. 

- No hay nada mÁ¡s rudo que las carreras. á€" Eret sintlÁ^ como 
Astrid se quedÁ^ quieta por lo que dio dos pasos mÁ¡s que ella, al 
voltear la vio con sorpresa en su rostro - Á¿QuÁ© ocurre Astrid? 

- Yo creo que debes considerar tus palabras. 

- Por favor, Á¿enserio crees que algo sea mÁ¡s rudo que eso? Á¿mÁ¡s 
rudo que subir a un dragÁ^n e intentar derribar a otros? 

- Mira atrÁjs de ti 

- Á¿porá€ I ? á€" al girar se quedÁ^ congelado ante la vista. 

Sus ojos no podÁ-an creer lo que veÁ-an en ese momento, era todo una 
ciudad llena de personas ataviadas con armaduras, cascos, espadas, 
mazos, garrotes, hachas, cuchillos y escudos. Era como si hubieran 
vuelto en el tiempo, donde aÁ°n existÁ-an los vikingos. Los dragones 
pintados, estandartes y banderines con rostros de dragones e incluso 
escudos de armas de familias. Era realmente como volver en el tiempo, 
lograron quitarse a tiempo para evitar un dragÁ^n completamente 
ataviado en armaduras en el cual un niÁ±o no mÁ¡s de diez aÁ±os lo 
montaba. Cada uno se mirÁ^ para cerciorarse de que no era un sueÁ±o o 
algÁ°n tipo de magia que en esa isla se utilizara, pero era cierto, 
no era magia, ni una maquina u otra cosa, era Berk preparÁ ¡ ndose para 
los juegos. 

- Si esto es antes de los juegos, no me quiero imaginar cÁ^mo es en 
los juegos. 

- Nada nuevo para nosotros, sangre, heridos, mucha cerveza y las 
carreras 

La voz era inconfundible, a su espalda cargando en vez de mano 
izquierda un mazo, alto y rubio con esa prominente mandÁ-bula con su 
diente de fuera. 

- Sangre Á¿Gobber? á€" Astrid y Eret se miraba atemorizados ante la 
sola menclÁ^n de esa parte, Á¿eran tan peligrosos estos juegos? 

- Claro que sÁ-, por los combates y los concursos de lanza de hacha. 



caminata en tronco a tres metros de altura sobre rocas, carrera de 
obstÁj culos. Ese tipo de cosas. 

- Á¿es en serio? Á¿Se meten a combate a muerte? á€" Astrid estaba 
ahora aterrorizada 

- No, solo heridas significativas. Aunque aÁ°n existe el listo que 
quiere aprovecharse del Holmgang. 

- Á¿Holmá€ I que? 

- Holmgang, es un combate en el que antes se resolvÁ-an algunas 
disputas. Como si alguien antes insultaba el honor de una familia, el 
ofendido podÁ-a retar un combate. El perdedor cedÁ-a, riquezas, 
terrenos, mujeres, etc. 

"Al mismo tiempo, se zanjaban las reglas del combate, tres escudos 
rotos era por lo general lo mÁ¡s acostumbrado en esos combates. Si 
alguien mataba a su oponente en el combate este no era enviado a un 
wergeld, un juicio. Se establecÁ-an las armas a utilizar desde antes, 
podÁ-an ser hachas, lanzas, espadas o cuchillos; se daban tres 
escudos para el combate, el ganador era el que rompÁ-a los tres 
escudos del oponente o simplemente quien cortara de forma 
significativa al oponente 

- Á¿A quÁ© te refieres con eso? á€" A Eret no le gustaba por donde 
iba esto, por alguna razÁ^n Gobber parecÁ-a estar disfrutando el 
asustarlos un poco 

- Un corte profundo o un corte que sacara bastante sangreáC | o la 
muerte. Uno podÁ-a escoger, por lo general era la muerte. Se 
prohibieron en 1662, gracias a algunos cuantos que se aprovechaban de 
ellos para obtener fortuna, mujeres o terrenos acosta de otros. 

- Á¿Por quÁ© los regresaron? 

- Bueno con el paso de los tiempos el jefe Hiccup, el primer jinete, 
decidiÁ^ regresarlos con ciertas variaciones. Prohibido combate a 
muerte, el corte no debÁ-an ser mortal y mÁ¡s importante, solo se 
ganaba por los escudos rotos o por un simple rasguÁlo del arma. 

- Á¿Por quÁ© los regreso? 

- En ese tiempo eran mÁ¡s testarudos que ahora, si no peleaban contra 
algÁ°n enemigo se peleaban entre sÁ-, no tuvo mÁ¡s que regresar los 
combates para saldar las cuentas. Una buena forma por cierto, ademÁ¡s 
ya no se quitaban terrenos y demÁ¡s, al ganador se le pagaba con tres 
marcos de plata. 

- Á¿CuÁ¡nto es un marco de plata? 

- Equivale a 8 onzas de plata 

- Y la onza esta en 22 dÁ^lares, equivale a 176 dolaresá€ | es poco 

- Buenoá€ | 

- Astrid á€" miro al acompaÁlante en ese momento 


Eret 



- Gracias, no los he visto mucho, por eso no los conozcoá€ | regresando 
al tema, en esos tiempo esa cantidad de dinero era mucho, ahora se 
les da un total de unas $5,000 coronas 

- Á¿tanto? 

- por eso muchos entran muchacho, y es el juego menor, el premio para 
el ganador de todos los juegos, se lleva el premio de medio millÁ^n 
de coronas y un huevo dragÁ^n. 

Estaban sorprendidos, Á¿CÁ^mo costeaban tanto? Gobber veÁ-a esa 
sorpresa en sus ojos, estaban sorprendidos con el premio 

- Á¿QuiÁ©n patrocina todo esto? 

- HHH 

- Á¿la misma empresa HHH? Á¿La creadora de las sillas de montar de 
los jinetes? 

- Exacto muchacho, es mÁ¡s creo que ya conocen al gerente y fundador 
de la empresa 

- Á¿QuiÁ©n? 

- ÁjHiccup! 

- Á¡Á¿QuÁ©? ! 

- La empresa viene de familia, ya que el antepasado de Hiccup creo la 
primera silla de montar para su dragÁ^n. Desde entonces la empresa 
pertenece a los Haddock Horrendas Hofferson, triple H. 

- Espera Á¿Hofferson? á€" Astrid estaba sorprendida á€" ese es mi 
apellido 

- Tal vez un familiar antiguo viviÁ^ en Berk, quien sabe. Me retiro, 
tengo que terminar de preparar algunas sillas y mÁ¡s cosa, hasta 
luego . 

Vieron al gigante salir de sus vistas cuando entro a una casa con las 
insignias de HHH 

- Eret, tenemos que decirles a los demÁ¡s de todo esto 

- Pienso lo mismo á€" sorprendidos y extraÁfados comenzaron su camino 
a las cabaÁfas . Los chicos no creerÁ-an esto, de eso estaban 
seguros . 

Bocas abiertas, pupilas dilatadas y nadie respiraba, pÁ©rdida total 
del tiempo y todo gracias a la noticia de que Hiccup no solo era el 
jefe de una ciudad completa, es tambiÁ©n el dueÁ±o y gerente general 
de una de las compaÁ±Á-as mÁ¡s grandes del mundo. Dagur solo estaba 
con los brazos cruzados y sin pestaÁfear, cosa que preocupaba a la 
mayorÁ-a ya que con esa noticia el al menos estarÁ-a maldiciÁ^n al 
muchacho, pero solo estaba hay sentado y a cada momento mÁ¡s pÁ¡lido. 
Tuffnut solo paso su mano enfrente del rostro pero no hubo ninguna 
respuesta . 



- Ido por completo, no sabremos nada de el por un buen rato. 

- Aun asÁ- esto es noticia, estamos tratando con el encargado de la 
compaÁ±Á-a que nos estÁ¡ patrocinando Á¿Saben que significa eso? á€" 
Fishlegs parecÁ-a un poco asustado, nadie le respondÁ-a nada á€" 
vamos ustedes saben que significa eso 

- Á¿Sillas gratis? 

- Nuevas formas de derribar a otros á€" los gemelos chocaron palmas y 
Fish solo logro taparse su rostro con una de sus manos, significado 
de que estaba cansado de ellos 

- No, significa que si no lo tratamos como se debe lo mÁ¡s seguro es 
que nos quedamos sin respaldo, mantenimiento, sillas e incluso sin 
presupuesto para el mantenimiento de nuestras sillas. 

- Á¿Eso es malo? á€" Ahora era Astrid quien se golpeÁ^ la frente con 
su propia mano 

- Tuff, si no tenemos el respaldo de un patrocinador, todos los 
gastos de las carreras caerÁ-an por nuestra propia cuenta, 
mantenimiento de las sillas en y fuera de la carrera, alimento de los 
dragones, soporte, etc. Todo eso saldrÁ-a de nuestro bolsillo por 
completo . 

- Eso si es malo, Ruff, hay que tomar acciones. 

- Á¿CÁ^mo cuÁjles? 

- No se, Á¿alguna idea? 

- Solo hay que tratarlo mejor, hasta ahora nos hemos estado burlando, 
criticando y fastidiando todo tipo de acciÁ^n suyo para con nosotros 
y sus cosas de la isla. 

- Sin mencionar que tambiÁ©n desde que llegamos no nos hemos 
comportado como los campeones que somos, nos hemos burlado de su 
cultura 

- No se preocupen por cosas asÁ-, Hiccup entiende todo ese tipo de 
cosas, despuÁ©s de todo su madre era de ciudad. 

El grupo dio un respingo al escuchar la voz de Heather en la puerta, 
la chica estaba recargada mirÁ¡ndolos como si ellos fueran menor 
cosa, esto en si no le gustaba para nada a Astrid 

- Á¿A quÁ© te refieres? 

- Valka llego una vez a Berk de parte de la universidad para una 
invest igaciÁ^ n sobre los orÁ-genes de las carreras, llego hasta aquÁ- 
gracias a algunos registros vikingos y asÁ- sucesivamente. Pueden 
preguntarle los detalles a Hiccup. 

- Á¿Valka? . . . Á¿La maestra Valka? á€" Astrid estaba sorprendida, 
Camicazi apareclÁ^ atrÁ¡s de Heather con algunas cajas en sus 
brazos 

- Veo que la conocená€ | Á¿maestra? 



- La conocemos como maestra porque ella estableclA^ las bases para 
los cuidados de los dragones 

- Si, se vio que ustedes los implementan bien, á€" a ninguno le gusto 
el comentario de Camicazi á€" en fin. Necesito que se prueben estos, 
los manda Hiccup, dice que si quieren participar en los juegos tienen 
que prepararse. 

- Á¿Prepararnos ? Ya estamos preparados, venceremos a todos los 
concursantes á€" Snotlout mostraba mÁ°sculos, se sonrojo solo de ver 
como Camicazi coloco una de sus manos en sus bÁ-ceps 

- Veo que tienes mÁ°sculos Á¿podrÁ¡s utilizarlos? á€" Heather solo 
suspiro mientras sonreÁ-a de lado, conocÁ-a esa actitud de ella 

- Claro que si nena, es mÁ¡s, te puedo mostrar algunos movimientos de 
comáC I 

El sonido del cuerpo caer al suelo y luego el cuchillo clavarse a su 
lado en el suelo, dejo a todos helados y con un escalofrlÁ^ en sus 
espaldas . 

- Creo que ya saben que aquÁ- todavÁ-a somos Vikingos y nos regimos 
por esa cultura, nuestra religlÁ^n, hÁ¡bitos de vivir y nuestra 
sociedad. Todos somos vikingos, no se les olvide eso. Prepárense para 
los juegos, porque tal vez sean sus ulá€ | 

Un casco la golpeÁ^ fuertemente, al girar se encontrÁ^ con una mirada 
serÁ-a de Hiccup. Misma que fue dirigida a Heather, quien no se 
atrevÁ-a a mirarlo a los ojos. Un suspiro y observo a sus invitados 
al mismo tiempo que ayudaba a Snotlout a levantarse 

- Lamento esto, les pedÁ- que les ayudaran a prepararse, porque ya 
terminado todos mis asuntos con los preparativos, les vamos a ayudar 
con sus entrenamientos. 

- Á¿Nos enseÁiaras de nuevo tÁ°? 

- No, vamos a recibir a las tribus en dos dÁ-as . MaÁiana descansaran 
para que se preparen, al mismo tiempo recibÁ- la noticia de que 
llegaran los noticieros y las empresas encargadas de patrocinarlos a 
ustedes . 

- Á¿HHH nos patrocinara? 

- Al momento de que nombraron a Berk para la carrera la empresa se 
encargÁ^ de patrocinarlos. Vamos a capacitarlos ahora. 

- Á¿Capacitarnos en quÁ©? á€" Fishlegs se acercÁ^ a las cajas solo 
para sacar armaduras y espadas de madera - Á¿entrenarnos en quÁ©? 

- En todo a cuanto a costumbres Vikingas, en otras palabras les 
enseÁlaremos todos sobre nosotros y nuestros antepasados. 

6. CapÁ-tulo 5: PolÁ-tica y Juegos 
**CapÁ-tulo 5: PolÁ-tica y Juegos.** 

El sonido de las olas y el agua al ser movida con gran Á-mpetu y 



esfuerzo por los remos de los Drakkar; el grito de esfuerzo de todos 
los guerreros dentro de los navÁ-o mientras movÁ-an con esfuerzo y 
esmero las pesadas paletas de madera para dar el impulso requerido y 
necesario y asÁ- moverse entre olas y mareas. Esos sonidos eran casi 
mÁ°sica para los ciudadanos de Berk, quienes esperaban con ansias a 
los invitados de otras islas, todos con vestimentas de propias de los 
guerreros de antaÁio. Solo Hiccup llevaba una armadura de cuero negro 
simulando las escamas de un dragÁ^n, a su espalda en direcclÁ^n de su 
mano derecha Gobber y la anciana Gothi; llamada como su antepasado ya 
que en ella recaÁ-a la obligaclÁ^n de nombrar al nuevo jefe por 
decislÁ^n unÁ¡nime de los pobladores de la isla. En direcclÁ^n de su 
mano izquierda se encontraban Kyra, Heather y Camicazi, ambas 
emocionadas ya que esperaban con ansias ver de nuevo a sus familias 
de otras islas. 

Ambas llegaron a Berk por pedido de sus padres a Stoick, el padre de 
Hiccup, para que estudiaran como ser jinetes de dragones y asÁ- 
ayudar en sus islas mÁ¡s adelante. Para sorpresa de los padres 
recibieron una carta del ex jefe donde decÁ-a que ambas eran 
excelentes corredoras y que deberÁ-an entrar a las carreras. Gustosos 
los padres decidieron darles ese futuro a sus hijas, las chicas al 
recibir las respuestas afirmativas de sus padres fueron puestas bajo 
la tutela de Hiccup y Kyra, ya ambos con 18 aÁlos de edad. 

Pero lo que realmente ponÁ-a la imagen un poco interesante no era 
verlos a todos con armaduras y vestimentas de batallas tÁ-picas de 
los vikingos, no, en realidad eran las televisoras de otros paÁ-ses. 
Todos los noticieros de los paÁ-ses llegaron el dÁ-a de ayer para ver 
los juegos y prepararse para el Great Elight, muchos querÁ-an 
entrevistar al jefe de la ciudad y preguntar varias cosas sobre sus 
reglas y el significado de estos juegos. Hiccup solo les dijo que el 
jefe les aclarara sus dudas al momento de la apertura de los juegos. 
Aun asÁ- los principales fueron los corredores, quienes aclararon que 
part IciparÁ-an como invitados y corredores especiales en la carrera 
de los juegos. Las cÁ¡maras estaban sobre Hiccup en ese momento, 
todas esperando el momento en que toquen puerto los navÁ-os de los 
invitados . 

El primero fue un Drakkar con el escudo de los Bobbuglar, de este 
descendieron cinco mujeres de la cual una de ellas de aparentes entre 
30 y 40 aÁlos de edad se acercÁ^ a Hiccup para abrazarlo entre unos 
fuertes brazos. 

- Hiccup, gracias por estos juegos nuevamente 

- Bertha, me da gusto verte de nuevo. Camicazi te ha estado esperando 
con ansias . 

- Hablando de ella Á¿DÁ^nde se encuentra esa bribona? 

- Madre, no es forma de tratar a un jefe á€" Camicazi se acercÁ^ a 
darle un corto pero carlÁloso abrazo a su madre en ese momento 

- TonterÁ-as nlÁla, entre jefes siempre ha existido esa confianza. 
AlgÁ°n dÁ-a tÁ° lo descubrirÁ ¡ s . 

- No gracias, prefiero ser corredora profesional 

- Lamento las molestias que te haya causado mi hija, sÁ© que puede 
ser un tanto fastidiosa abecÁ©s 



- Á ¡ MamÁ ¡ ! 

- No te preocupes Bertha, no hay nada que lamentará€ | aun 

- Á¿TÁ° tambiÁ©n Hiccup? Thor todo misericordioso ayÁ°dame 

- Veo que trajiste a buenas candidatas este aÁ±o 

- Lo mejor de nuestra isla, Hiccup ademÁ¡s de que este aÁ±o queremos 
algo extra para el beneficio de nuestras islas 

- Lo discutiremos mÁ¡s tarde cuando estÁ©n todos los jefes 
presentes . 

- Me parece perfecto. 

El siguiente Drakkar llego dejando bajar a un hombre robusto y alto, 
Mogadon es su nombre y es el lÁ-der de los Methead 

- Hiccup, muchacho que bueno verte con vida. 

- Á¿No sÁ© de quÁ© otra manera esperabas verme Mogadon? 

- Ya sabes muchacho, la preslÁ^n de ser jefe y tu sucesor tras tu 
espalda. Mi hijo me dice que estoy muy viejo y que deberÁ-a pasarle 
el puesto de una vez. á€" La carcajada del jefe se escuchÁ^ por todo 
el puerto elevando el buen Á¡nimo de todos los presentes. 

- No Mogadon, por el momento Kyra aÁ°n le tiene miedo a ser la 
sucesora . 

- Esa chica es toda una escurridiza, mÁ¡s aun asÁ-, ya sÁ© que las 
cosas han cambiado desde nuestros antepasados Hiccup. Varios jefes 
aun creemos que es mejor que te suceda un familiar de sangre. 

- AÁ°n falta mucho para hablar de un sucesor, Mogadon. 

- Á¿QuÁ© dices Bertha? 

- Que tienes razÁ^n Mogadon, pero luego veremos eso cuando todos los 
jefes estÁ©n presentes. 

- De acuerdo. 

- Por el momento, saluden a las cÁ¡maras. 

- Á¿CÁ¡maras? á€" ambos vieron a Hiccup seÁialar a todo el grupo de 
noticieros en la base de las escaleras del antiguo puerto 

- Si, nos visitan ahora televisoras para lo del Great Elight y 
quieren cubrir tambiÁ©n un poco de las tradiciones de Berk, aparte 
del evento principal. 

- Á¿CuÁ¡ndo paso esto? 

- CÁjlmense, le dije a Camicazi que les enviaran las noticias vÁ-a 
Terrible Terrorá€ | Si las enviaron Á¿Verdad? 

- A mÁ- no me llego ninguna noticia 



- A mÁ- tampoco á€" El joven jefe vio a Camicazi quien solo se 
escondÁ-a de una Heather nerviosa 

- Heather Á¿Le enviaste el comunicado a tu madre? 

- Bueá€ I verasá€ I ere . . . creÁ-mos que serÁ-a mejor si les dÁ¡bamos la 
sorpresa 

- Soá€ I Á ¡ sorpresa ! á€" Hiccup solo se golpeÁ^ la frente con la palma 
de la mano al mismo tiempo que llegaba otro Drakkar al puerto. 

- Veo que el jefe estÁ¡ muy ocupado peleando con mi hija, otra vez 
á€" la riza del hombre lo identifico mÁ¡s que la palabra "hija". 

Dando vuelta para ver al enorme hombre con su caracterÁ-st lea barba 
castaÁla . 

- Osvald, un placer verte. 

- Lo mismo digo hijo, ahora explÁ-came por favor lo de las 
televisoras. De haber sabido que aparecerÁ-a en televislÁ^n me 
hubiera arreglado mejor la barba á€" de nuevo esa carcajada, de todos 
los jefes era Osvald de la tribu Berserker el que con mÁ¡s confianza 
tenÁ-a . 

- Mejor pregÁ°ntale a tu hija, te aseguro que ella te lo explicara 
todo . 

- De acuerdo, ahora á€" volteando a ver a su hija la cual ahora 
estaba en su pecho dÁ¡ndole un fuerte abrazo á€" ExtraÁlaba estos 
abrazos . 

- TamblÁOn te extraÁle padre. 

Hiccup observo el puerto esperando a los otros Drakkar, era 
tradiclÁ^n que para el dÁ-a de los juegos se utilizara el antiguo 
puerto. Ahora veÁ-a los Drakkar de los Histerics, Outeast, Bashem 
Oiks, Lava Louts y Murderous, todos con antepasados vikingos y hasta 
la llegada de su antepasado fue que las disputas terminaron entre los 
clanes. Vio nuevamente a los jefes ya en el puerto y luego las 
cÁ¡maras de las televisoras, definitivamente serÁ-an los juegos mÁ¡s 
interesantes de toda la historia de Berk. 

Todos los ojos del mundo se encontraban en la transmislÁ^n de 
cobertura especial de todos los noticieros del mundo, todos 
observando la isla de Berk. La primera impreslÁ^n de la isla era 
variada acorde a cada televidente, algunos se les hacÁ-a extraÁlo ver 
un lugar tan decorado al estilo vikingo; mientras que para otros era 
como volver en el tiempo y ver otro mundo. Pero lo que mÁ¡s 
predominaba era solo una cosa, dragones, dragones por todos lados que 
la cÁ¡mara volteara a ver. Todos los, tipos de razas y colores 
conocidos por el hombre aparecÁ-an en cÁ¡mara; caminando junto a 
otras personas con armaduras y armas de estilo medieval para su 
entender. Una televisora era la encargada de dar el enlace especial y 
en media hora el presentador dio la introducclÁ^ n para enlazarse con 
la enviada especial. 

Una breve muestra de los alrededores y ella comenzÁ^ su historia. 

- Esto es solo la entrada al puerto de Berk, donde para nuestra gran 



sorpresa estÁ¡ llena de tecnologÁ-a marÁ-tima y de transporte. Puesto 
que para todos los periodistas que nos encontramos aquÁ- esperÁ¡bamos 
ver un lugar con atraso tecnolÁ^gico, sin duda alguna las apariencias 
engaÁlan. Desde que llegamos a la isla fuimos recibidos por un joven 
de aparentes 25, aunque el jura tener 22 aÁlos de edad. 

"Su nombre es Hiccup y hablo por el jefe de la isla, lo que es igual 
a presidente de la ciudad de Berk. Si, Berk a pesar de ser una isla 
estÁ¡ registrada como ciudad. Lo mismo ocurrlÁ^ con otras islas 
cercanas, en cuanto al clima como esperÁ¡bamos frió por estar cerca 
de Groenlandia. Trajimos un poco de ropa abrigadora. MÁ¡s aun asÁ- es 
poca cosa en comparaciÁ^n con el helado clima de aquÁ-, aÁ°n no 
sabemos cÁ^mo la gente le hace para no congelarse de frió. 

- Tiana Á¿CÁ^mo es la gente en Berk? 

- La gente hasta ahora ha sido amable con nosotros, especialmente con 
los dragones y como podrÁ¡s ver en las decoraciones del lugar. En 
unos momentos llegaran invitados especiales a la ciudad de Berk, 
todos de islas cercanas a esta. 

- Á¿A quÁ© se debe este evento? 

- Lo que hemos descubierto hasta ahora es que, como tradiclÁ^n, los 
jefes de todas las islas se juntan en un determinado dÁ-a para crear 
el llamado Thawfest. En este festival se muestran las mÁ¡s grandes 
destrezas de valor, fuerza y coraje de los ciudadanos de Berk y sus 
vecinos . 

"Acorde a lo que nos explicÁ^ el joven Hiccup, este evento es para 
unir los lazos polÁ-ticos y mercantiles de todas las islas al igual 
que las amistades. Se realiza cada aÁ±o este evento y el tema central 
de todos como podrÁ¡n observar son los dragones. Los juegos se 
dividen en varias categorÁ-as, todas con antecedentes vikingos; ya 
que, como pudieron observar, todos los habitantes son descendientes 
vikingos . 

- En otras palabras estas entre vikingos en la actualidad. 

- AsÁ- es, pero lo que mÁ¡s sobre salta son el trato a los dragones. 
Todos los dejan libre en ir y venir, incluso pequeÁlos Terrible 
Terrors revolotean a sus anchas por todo el lugar intentando robarse 
comida o pequeÁlos objetos en la cercanÁ-a, nadie los detiene a menos 
de que sea algo muy personal 

- Á¿Eso de atrÁjs de ti son Nadders? - el presentador estaba mÁ¡s que 
asombrado de ver en el enlace especial a los diferentes dragones 
sueltos á€" Á¿Los pintaron? 

- Ese es otro dato importante de este evento, tanto humanos como 
dragones se preparan para las festividades con armaduras y pinturas 
de guerras. Por lo general con los colores de sus escudos de armas o 
para intimidar. AquÁ- existe un equilibrio Á°nico entre criaturas y 
humanos jamÁ¡s visto antes. 

El sonido del cuerno de guerra con forma de dragÁ^n dio el aviso del 
acercamiento de los navÁ-os, corriendo con el camarÁ^grafo hasta las 
bases de las escaleras de madera del pequeÁlo puerto pesquero de la 
isla, tomaron su lugar para continuar con la noticia. 



- Tiana Á¿QuÁ© estÁ¡ ocurriendo? 

- Acaban de dar la seÁ±al de que los navÁ-os de otras islas estÁ¡n 
acercÁ¡ndose al puerto, en este mimo instante el joven Hiccup, junto 
con otras personas mÁ¡s estÁ¡n en la espera de su llegada. 

- Si no me equivoco, Hiccup es el que se encuentra hasta el frente de 
ese grupo con traje de cuero negro. 

- AsÁ- es, es una armadura tradicional hecha de piel de Yack, el 
diseÁlo imita a la piel de un dragÁ^n. 

- Me imagino que ese chico tiene que tener un puesto importante para 
recibir a los jefes de otras islas. 

- SegÁ°n las personas entrevistadas, a lo cual vemos completamente 
imposible, Hiccup es el jefe de la isla. - Un silencio y luego la 
risa del comentarista se escuchÁ^ frente a todos los televidentes, 
solo los ciudadanos de las islas y de Berk no estaban riendo sobre 
eso á€" Llegamos a la conclusiÁ^n de que este representante hace tan 
bien su trabajo que es considerado el jefe a espaldas del verdadero 
encargado de la isla. 

- Creo lo mismo, veo que acaba de llegar un navÁ-o un tanto 
curioso . 

- Ese es un Drakkar, eran utilizados por los vikingos para hacer 
todos los saqueos, atraques y tambiÁ©n algunos viajes de continente a 
continente. Eran uno de sus principales navÁ-os de guerra, tambiÁ©n 
en ellos realizaban las ceremonias de cremaciÁ^n. 

- Veo que estas informada. 

- Me explicaron algunas cosas de su cultura en cuanto llegamos a la 
isla á€" volteando al puerto observaron el recibimiento de los jefes 
de cada isla. 

Les sorprendÁ-a mÁ¡s que nada la forma tan familiar de tratarse entre 
Hiccup y los jefes, al igual de cÁ^mo era notoria la diferencia entre 
el primero y los Á°ltimos. El chico parecÁ-a un mondadientes 
comparado con los gigantes y musculosos hombres que llegaban junto 
con sus acompaÁlantes . 

MÁ¡s aun asÁ- se mostraba el respeto al chico por parte de todos los 
llegados, fueron en total ocho jefes, todos acompaÁlados de tres 
personas mÁ¡s. Intentaron acercarse a los jefes pero un grupo variado 
de dragones se los impidiÁ^, sobre ellos se colocaron los invitados 
para salir rumbo a los corrales de dragones de la isla para poder 
descansar de su viaje. 

- SeÁlor Hiccup, algunas palabras sobre sus invitados. 

- Todos son personas ilustres, valientes y fuertes. Cada uno de los 
jefes de la isla ha demostrado a lo largo de los aÁ±os por quÁ© sus 
linajes han estado a cargo de las islas. Incluso cuando se escoge un 
sucesor sin relaciÁ^n de sangre alguna, es notorio el ver como la 
mejor de sus decisiones. 

- Hiccup, dime algo sobre el jefe de tu isla Á¿CÁ^mo es? 



- Lo tienes frente tuyo, no mA¡s comentarios. 

La reportera y el presentador se quedaron helados al escuchar eso del 
mismo Hiccup. Era un silencio sepulcral en la cabina y una gran 
carcajada en los televidentes de Berk. Con su vergÁHenza reflejada en 
su rostro, la reportera solo atino a ver a la cÁ¡mara donde su 
compaÁfero solo podÁ-a controlar sus ganas de no romper a 
carca jadas . 

- No ... Nosotros nos retiramos por el momento, nos enlazaremos de 
nuevo para el comienzo de las festividades. Como reportera Tiana 
Rockheart y camarÁ^grafo Robert Mckarty 

- Hasta pronto Tiana á€" Apenas la conexiÁ^n se detuvo el 
comentarista miro a la cÁ¡mara nuevamente á€" una disculpa por parte 
de la televisora por este gran error para con los ciudadanos de Berk 
y de todos sus aliados. Les aseguramos que esto no ocurrirÁ; 
nuevamente . 

Pasaron a otras noticias y todo el mundo comenzÁ^ a hablar de este 
error, esa fue la primera vez que subestimaban a Berk, pero mÁ¡s 
adelante descubrirÁ-an que en esa isla habÁ-a mÁ¡s cosas que solo un 
joven jefe de 22 aÁ±os de edad entre ellos. Berk aÁ°n tenÁ-a muchas 
cosas que mostrar al mundo. 

El Great Hall estaba completamente lleno despuÁ©s de mucho tiempo, 
las rizas, carcajadas y buenas historias inundaban el lugar. Lo mismo 
ocurrÁ-a con la comida, que desaparecÁ-a casi al instante al llegar a 
las manos de todos los participantes de este aÁ±o. Hiccup miraba a 
los corredores invitados tener una entrevista con las televisoras de 
sus correspondientes paÁ-ses, noto como Astrid y Eishlegs tenÁ-an un 
rostro y platica amenas, mientras que los otros trataban de llamar la 
atenciÁ^n. Un excelente espectÁ¡culo de ver, definitivamente sÁ- . 

El vaso azoto frente suyo derramando algo Ale sobre su comida, era 
Mogadon quien querÁ-a una revancha en este concurso de antaÁfo. 

- La Á°ltima vez que intentamos esto tuviste que ser cargado hasta tu 
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- Esta vez te ganare, he practicado mucho ... despuÁ©s todos los jefes 
tendremos una pequeÁfa charla contigo. 

- Sera corta entonces. 

- Solo unos 30 tarros, es todo. Este baso de Ale es el 
calentamiento . 

- Si tÁ° lo dices Mogadon. 

Se colocaron en una meza 30 tarros en total, todos llenos de 
Hidromiel. Las reglas eran simples, quien terminara esos tarros mÁ¡s 
rÁjpido era el que ganaba la competencia. Ambos comenzaron al mismo 
tiempo pero era claro que con tres tarros mÁ¡s que su contrincante, 
Hiccup serÁ-a el ganador. El joven jefe tÁ©rmino primero los quince 
tarros dejando a Mogadon con solo dos atrÁ¡s, los aplausos llegaron 
en f elicitaciÁ^ n por haber ganado la pequeÁfa competencia. El retador 
estaba mirando los tarros que le quedaban para luego ver al joven 
muchacho . 



- Á¿CÁ^mo ... lo ... haces ? - el rojo en el rostro era déla torio en el 
enorme hombre, Hiccup sonrlÁ^ y lo cargo en hombros á€" Eres 

un .. .buen ... chico, ca . . . sate . . . con mi hija. 

- Lo siento Mogadon, pero tu hija me da miedo. 

- Si, todos... lo dicen ... Á¿ vamos a la junta? - el olor del alcohol le 
llegaba a la cara pero no le importaba para nada. 

- Si, tenemos asuntos que atender. 

- Que alegrÁ-a ... todos estarÁ¡n felices de verte de nuevo. Siempre lo 
estamos, estamos felices de que tÁ° seas el jefe de Berk. 

- Yo sigo creyendo que era mejor mi padre, pero dejaremos eso para 
otra plÁjtica. 

- Eres muy considerado ... escuchamos que los presidentes de los 
paÁ-ses calificados para el Greate Elight vendrÁ¡n Á¿Eso es 
cierto? 

- Ya se te bajo un poco el alcohol. Si, vendrÁ¡n, pero aÁ°n no se 
fechas. Nuestras islas estarÁ¡n muy ocupadas con el Greate Elight, 
hay mucho que preparar. 

- Ya puedo caminar por mi cuenta, gracias. Á¿Cont inuamos ? 

- DespuÁ©s de ti 

Ambos entraron a un cuarto de gran tamaÁlo en donde, acomodados en 
cÁ-rculo, se encontraban todos sentados sobre sillas con los escudos 
de cada clan. Mogadon y Hiccup se sentaron en sus respectivas sillas 
y comenzaron las plÁ¡ ticas. El primer tema dejo a Hiccup mudo de la 
impreslÁ^ n . 

Los corredores por fin habÁ-an terminado las entrevistas con sus 
respectivas televisoras y se tomaban su pequeÁlo descanso de todo. 
AÁ°n tenÁ-an la imagen de Hiccup al lado de esos jefes de otras 
islas, incluso las dos mujeres que llegaron parecÁ-an mÁ¡s guerreros 
vikingos que el mismo Hiccup. 

- Á¿Sera adoptado? - fue la pregunta que soltÁ^ Eret y la cual 
tenÁ-an todos en su mente 

- Yo creo que sÁ-, vamos observa a todas estas personas fornidas con 
mÁ°sculos bien tonificados. Hiccup no encaja en este lugar. Ni si 
quiera se parece a Stoick The Vast, el mejor entrenador de jinetes 
que ha existido en la historia de las carrera á€" Por esta ocasiÁ^n 
todos concordaron con Snotlout 

- Á¿CÁ^mo es que Stoick fue capaz de llegar a esta isla? 

- SegÁ°n su biografÁ-a, es de esta isla á€" todos miraron a Eishlegs 
quien no dejaba de tomar de un tarro, al bajarlo se limpiÁ^ la espuma 
á€" sÁ-, existe una biografÁ-a Á¿Ninguno la conoce? Da algunos 
consejos de cÁ^mo dar giros, hacer fintas y tÁ©cnicas durante la 
carrera 

- De que sirve leer algo sobre carreras y dragones cuando tenemos 
dragones para correr en las carreras. 



- Se ve que realmente no saben nada á€" todos voltearon al escuchar 
la voz de Camicazi quien se encontraba junto a Heather y otras tres 
chicas mÁ¡s de su edad á€" Stoick The Vast como se hizo llamar fue el 
anterior jefe de esta isla. Antes de que tomara el puesto el sallÁ^ 
al continente para aprender mÁ¡s sobre las carreras ... resulto ser que 
fue el quien termino enseÁlando. 

- DespuÁ©s regreso con Valka como su novia y bueno lo demÁ¡s es 
historia. - Heather les comento sin importancia mientras tomaba un 
trago de su tarro, cuando lo dejo observo a sus compaÁleras á€" No 
las hemos presentado, son las hijas de los jefes que atendieron al 
llamado de los juegos. Ellas son Tsura, Alivia y Phlegma. Las otras 
chicas se las presentaremos mÁ¡s tarde, estÁ¡n celebrando en grande 
para los juegos junto a sus compaÁleros. 

Las chicas eran de la misma edad, todas ellas, la Á°nica diferencia 
eran el color de sus ojos. Tsura tenÁ-a ojos de color azul claro. 
Alivia ojos color miel y Phlegma color castaÁlo, paro los cinco 
hombres del grupo esto era mÁ¡s que atrayente. Las cinco eran de piel 
clara, las cinco de diferente color de ojos y una de ellas rubia y 
otra morena. Ahora entendÁ-an el profundo respeto hacia la mujer en 
la sociedad vikinga. Un golpe en las costillas por parte de las damas 
fue lo que los saco de su ensoÁlaclÁ^ n . 

- Vimos sus entrevistas, hablaron muy bien de nosotros. - La voz de 
Phlegma resulto ser fuerte y con presencia. 

- Gracias, Á¿todas ustedes aprendieron a volar dragones? 

- No, solo unos pocos en cada isla son corredores. - La voz de Alivia 
fu diferente, era tranquila y suave á€" Solo pocos de cada isla 
compiten en las carreras de dragones. 

- Cierto, nosotras competimos en otras actividades. De nuestras islas 
vinieron un par de jinetes de dragones para las carreras. - Tsura 
tenÁ-a una voz profunda acorde a su actitud seria y serena. 

Las tres chicas en si en cuanto a personalidad no eran compatibles, 
pero de alguna u otra manera todas se convirtieron en buenas amigas y 
todas con una cosa en comÁ°n. Una profunda admiraclÁ^n por Hiccup. 

- La verdad es que Hiccup y Kyra son muy buenos escogiendo a los 
jinetes 

Sorprendidos por esta revelaclÁ^n observaron a donde estaba el joven 
jefe quien en ese momento estaba en otro lugar. 

- Á¿CÁ^mo los escogen? -Fishlegs parecÁ-a ser el mÁ¡s interesado en 
esto ya que, en el pasado, fue rechazado varias veces para entrar a 
la academia de Londres á€" Si se puede saber, claro estÁ¡. 

Heather fue la primera en dar la respuesta ya que ellas eran las 
corredoras oficiales de sus islas. 

- Yo me acuerdo que cuando llegue por primera vez a esta isla un 
dragÁ^n comenzÁ^ a seguirme a todas partes. Esto lo notaron Stoick, 
Valka, Hiccup y Kyra. Pero el que dio recomendaclÁ^ n fue Hiccup. 

- Hiccup observa cual es la relaclÁ^n del dragÁ^n con la persona y si 



el dragÁ^n nos permite montarlo para comenzar a salir a volar a altas 
velocidades. Eso nos pasÁ^ a nosotras con nuestros dragones. 

Estaban sorprendidos de ver la forma en que el chico escogÁ-a a la 
gente, Á¿No podÁ-a ser tan fÁ¡cil? Ellos pasaron por exÁ¡menes, 
pruebas de resistencia, simulaciones y tambiÁ©n clases de 
aerodinÁ ¡ mica para poder subirse a un dragÁ^n. En esta isla realmente 
las cosas se hacÁ-an diferente a la ciudad, ese mÁ©todo tenÁ-a que 
estar equivocado, no habÁ-a duda alguna de ello. 

Las vikingas observaron las expresiones de los rostros de los 
corredores, pareciera como si les hubieran dado un fuerte golpe en su 
orgullo. Pero para ellas eso era tenerlo merecido, llegar a Berk y 
decir que eran los mejores corredores de carreras de dragones era 
como darle una bofetada a mÁ¡s de miles de aÁlos de tradiciones. 
TambiÁ©n sentÁ-an que era una pÁ©rdida de tiempo que Hiccup y Kyra 
les enseÁlaran, Á¿QuÁ© les pudo haber visto Hiccup para enseÁlarle a 
montarlos? Eso para ellas aÁ°n era un gran misterio. Pero la mayor de 
sus amenazas era la Hofferson, desde que llego Hiccup se sentÁ-a 
atraÁ-do a ella. La vieron salir de su casa, ponerle mÁ¡s atenclÁ^n a 
ella en su entrenamiento y lo que es peor; la elogiaba mÁ¡s que a 
ellas . 

Los celos se veÁ-an en sus ojos mÁ¡s no en sus rostros, Camicazi 
estaba por decir algo pero el sonido de una puerta pesada abrirse fue 
lo que llamo la atenclÁ^n de todos los presentes, era Hiccup quien 
salÁ-a junto con los padres de las chicas. Eue el mismo quien se 
sublÁ^ a una meza para pedir la atenclÁ^n de los presentes, al verlos 
todos mirÁ¡ndolo se aclarÁ^ la garganta y llamo a Kyra a su lado. 
ExtraÁlada sublÁ^ a la meza junto a el para tomar su mano y 
elevarla . 

- Yo Horrendas Haddock Hiccup jefe actual de Berk, declaro a The 
Belch Kyra como mi sucesora hasta el dÁ-a que mis ciudadanos y 
compaÁleros decidan que es tiempo de retirarme. 0 en su debido caso 
mi fallecimiento Á¿Alguien se opone a esta declaraclÁ^ n? 

El grito fue unÁ¡nime y de aprobaclÁ^n, nadie se oponÁ-a a tal 
decislÁ^n de su jefe puesto que, sabÁ-an que el futuro de la isla no 
podÁ-a estar en mejor manos. Lo vieron tomar un tarro de hidromiel 
para elevarlo al aire, los presentes lo imitaron para acompaÁlarlo en 
lo que estaba por hacer. 

"Oficialmente declaro este Thawfest como ... Á ¡ Iniciado ! Á¡Que comience 
el concurso de quien bebe mÁ¡s Ale! 

Las barracas se abrieron, los tarros se llenaron y los jugadores, 
entre ellos Hiccup, se colocaron uno frente al otro. Como costumbre, 
los primeros en concursar fueron los jefes. Cada uno enfrente del 
otro tomÁ^ su tarro, los elevaron y chocaron para dar el primer 
trago. El primero en bajar fue Osvald, al Á°ltimo Hiccup. AsÁ- 
comenzaron todos los presentes el concurso, el vencedor como todos 
los de Berk esperaban, fue el mismo Hiccup, aunque se las vio muy 
difícil con Bertha y Osvald. Al levantarse fue directamente a donde 
estaban las hijas y los corredores, saludo a cada uno de ellos y 
pidlÁ^ una pinta de remedio casero para contrarrestar los efectos del 
alcohol . 

- Apuesto que no esperaban que tomara de esa manera á€" el hablar era 
torpe y golpeado, claros indicios del comienzo de una intoxicaclÁ^ n 



por ingerir alcohol á€" es tradiclÁ^n de que el jefe de la isla 
anfitriÁ^n comienza con un brindis. Pero con el tiempo se camblÁ^ a 
un concurso de bebidas entre jefes. 

- Veo que te afecto mucho. 

- MÁ¡s o menos ... As ... Astrid, lo siento necesito ese remedio. 

- Ya estÁ¡ jefe á€" el vaso fue entregado y el olor no era agradable 
á€" Hasta el fondo seÁlor. 

- Gracias Bob . . . Á¿estÁ ¡ s listo para los deportes? 

- Como siempre, solo espero que este aÁ±o no sean tan crueles 
Á¿part icipara en la carrera con Toothless? 

- No, este aÁ±o no participamos. 

- Que lastima, ustedes son los mejores de esta isla. 

- Gracias Bob, ahora ... hasta el fondo á€" De un solo trago y tirÁ^n 
se acabÁ^ la bebida. Era amarga, espesa, fuerte y mÁ¡s que nada 
asquerosa. Incluso las herederas se preguntaban cÁ^mo se podÁ-a tomar 
esa cosa á€" Bob, gracias ... podrÁ-as servirles un poco a los demÁ¡s 
jefes . 

- Claro que si á€" un rÁ¡pido vistazo fue lo que necesito al ver 
todos los jefes sentado y tomÁ¡ndose su cabeza á€" creo que ocupare 
mucho hielo y mÁ¡s de un tarro de levanta muertos. 

- Te lo encargo Bob. 

Hiccup se veÁ-a mejor, ya no hablaba atropellado y parecÁ-a tener 
mejor color. Hay lo vio de nuevo, ese tatuaje en su cuello, casi no 
se notaba por la armadura pero hay se encontraba. 

- Hiccup, Á¿puedo preguntarte algo? 

- Ya lo hiciste 

- Por...Á¿Por quÁ© ese tatuaje? - Para sorpresa de las chicas y de 
algunos presentes, Hiccup dejo que tocara su tatuaje del cuello 

- Es por mis padres, el dragÁ^n que representa a mi familia es un 
Night Eury. Lo ha sido desde que mi antepasado logro montar uno. Me 
tatuÁ© este al dÁ-a siguiente de haberlos enterrado, es una forma de 
tenerlos siempre cerca. 

- Yo, lo siento. Escuche en las noticias sobre ese accidente, era el 
sueÁlo de cualquier corredor el poder ser entrenado por Stocik The 
Vast . 

- QuÁ© lÁjstima te toco entrenar con El pescado parlanchÁ-n de la 
familia . 

- Yo. . .bueno. . .nosotros. . . 

- Tranquilos, no es la primera vez que me dicen eso. De hecho me trae 
recuerdos de la infancia. 



Las chicas estaban celosas, estaban por ir sobre Astrid, pero fueron 
detenidas por Kyra quien se veÁ-a mÁ¡s que molesta. Hiccup al verla 
se preparÁ^, sabÁ-a que este dÁ-a llegarÁ-a 

- No quie . . . 

- Es irrevocable, Kyra, serÁ© honesto contigo. Nadie en la isla, 
aparte de Gobber y Gothi, puede manejar a los dragones tan bien como 
tÁ° . Soy el jefe por sangre, pero despuÁ©s de mi no habrÁ; mÁ¡s 
lÁ-nea de sangre. 

- Hiccup, eres mi hermano ... pero por favor no me dejes esta carga. 
Busca a alguien mÁ¡s capacitado ... no sÁ©...Bob, tu aprendiz tambiÁ©n 
calif lea . 

- Gustaf es muy joven, solo tiene 17 aÁ±os de edad para el puesto. Y 
la verdad no lo veo como jefe de la isla. En cambio a ti si, te 
llevas de maravilla con todo el mundo y principalmente los dragones 
te quieren. 

- Hiccup ... no ... no lo sÁ©. No estoy lista... 

- Yo tampoco lo estoy, de hecho creo que no soy un... 

- Con todo respeto jefe, pero no diga eso. Todos estamos muy 
contentos de tenerlo como jefe, gracias a usted y su familia es que 
hemos logrado salir adelante. 

- Bob, aun asÁ- la decisiÁ^n fue hecha. Kyra, cuando se haga el 
momento tu serÁ¡s la jefa de Berk. Á¿La poyaras Bob? 

- Claro que si . . . 

- Pero no tengo padres. 

- Tienes a Gobber como padre, eso te hace parte de nuestra familia. 
Bob, seÁloritas, me retiro. Tengo que terminar los detalles para las 
carreras y los torneos. 

- Si jefe, salen levanta muertos para los jefes invitados. 

Kyra estaba abrumada, aÁ°n tenÁ-a el puesto y ya sentÁ-a el peso 
sobre sus hombros. Heather y las demÁ¡s se acercaron para ayudarla a 
procesar la noticia. Los corredores solo veÁ-an una espalda un poco 
caÁ-da, se veÁ-a fuerte y grande, como si fuera la espalda de un 
guerrero de antaÁlo. Pero una de ellos ahora comenzaba a entender el 
porquÁ© de esa curvatura. El peso comenzÁ^ a ser demasiado pesado 
para lidiar con Á©1 y no tenÁ-a a nadie de su lado para ayudarlo. No 
supo en que momento pero Hiccup parecÁ-a mÁ¡s un presidente que un 
chico ante su vista. Á¿Esto era admiraciÁ^n? O Á¿algo mÁ¡s? 


7 . CapÁ-tulo 6 y 7 : Combates y una charla 

**CapÁ-tulo 6 y 7: Combates y una charla antes de las 
carreras . * * 

Era el tercer dÁ-a del Thawfest y los chicos estaban mÁ¡s que 
exhaustos, estaban muertos de cansancio, apenas y podÁ-an mover un 
dedo. DespuÁ©s del concurso de bebida comenzaron los juegos reales. 



Todo un dÁ-a de lanzar hachas y correr cargando ovejas en sus 
hombros, el segundo dÁ-a fue correr sobre un tronco elevado, sujeto 
por un eje y en el piso una cama de piedras para los que cayeran del 
tronco, se veÁ-a doloroso mirasen por donde lo mirasen. 

Ese mismo dÁ-a tambiÁ©n se hizo la carrera de obstÁ¡ culos, en la cual 
todos esquivaban flechas llameantes, troncos giratorios con mazos o 
espadas y tambiÁ©n correr sobre troncos colgantes sobre un pequeÁlo 
lago. Se contaban los puntos y luego se decidÁ-a el ganador por su 
cantidad de sus triunfos en los eventos. 

En este dÁ-a era diferente, comenzaban los combates o Holmgang, eran 
pocos los concursantes pero por lo visto eran algunos de los mÁ¡s 
esperados. Entre los concursantes se encontraban Camicaze y Heather, 
impactados se acercaron con curiosidad para observar mejor las cosas. 
Hiccup estaba sobre una plataforma de madera sentado en una gran 
silla, a su espalda un bordado con un hombre barbÁ^n castaÁlo sobre 
un dragÁ^n Thunderdrum. En esa silla Hiccup se veÁ-a mÁ¡s imponente, 
a sus lados los demÁ¡s jefes de las otras islas, todos esperando ver 
que comenzaran los combates. Hiccup se levantÁ^ y pidlÁ^ la atenclÁ^n 
de todos los presentes. 

- Se muy bien que han estado esperando este dÁ-a con anhelo. La 
verdad un poco yo tambiÁ©n, no mucho. á€" Unas cuantas risas y 
prosigulÁ^ á€" Yo sÁ© que mucho querÁ-an que participara en este 
evento tambiÁ©n, pero que le aremos, no puedo participar. 

El sonido de sorpresa se escuchÁ^ en todos los presentes, Á¿era tan 
extraÁlo que el jefe no participara en estos duelos? Hiccup calmo a 
todo el mundo para poder proseguir 

"Las razones son simples, concursare en las carreras, porá€ | - El 
grito de jÁ°bilo volvlÁ^ a aparecer, la gente estaba feliz por esa 
noticia. Los tranquilizo un poco antes de poder continuar á€" Bueno, 
ya con esa noticia les diremos que en este duelo se decidlÁ^ que el 
ganador competirÁ; en la carrera de este aÁ±o. 

Las cosas estaban comenzando a complicarse para ellos, ya estaban 
asegurados los seis competidores de la carrera Á¿PondrÁ-an a otra 
persona mÁ¡s? No pudieron deducir nada ya que el cuerno de la ciudad 
fue tocado. Uno a uno los participaron en las enfrentas, tal como 
Gobber les habÁ-a dicho hace unos dÁ-as, tres escudos rotos o un 
corte no mortal. Las que llegaron a las finales de las eliminatorias 
resultaron ser las hijas de los jefes de otras islas, ahora solo 
faltaba ver quien ganarÁ-a en estos combates. Para su sorpresa otra 
concursante llego a las finales de las eliminatorias, no era sorpresa 
para Hiccup ni Gobber ver a Kyra sobre salir en los combates. 

No llevaba puesto su traje, por lo que pensaba que esta vez lo 
utilizarÁ-a en la carrera. Era el Á°nico recuerdo de una madre que no 
conocÁ-a y tal vez de una herencia aÁ°n mayor. Ahora con la mayorÁ-a 
de los concursantes ya fuera de combate solo quedaban, como sabÁ-an 
los jefes, las ocho representantes de cada isla. Por alguna razÁ^n 
Kyra parecÁ-a mÁ¡s bien desahogarse de algo, Hiccup sabÁ-a la razÁ^n 
de eso. 

DarÁ-an un descanso a las concursantes antes de comenzar las rondas 
finales, Hiccup se levantÁ^ y camino directo a donde se encontraban 
las concursantes , los padres de las chicas hicieron lo misma para 
darles Á¡nimos. 



Al entrar al vestidor de las chicas observo a Kyra observando su 
cicatriz. Todas intentaron ir a pedirle un consejo pero sus padres se 
interpusieron, cosa que agradeciÁ^ el joven jefe. Se sentÁ^ a su lado 
y tomo la muÁieca para observar el tatuaje, no decÁ-a nada puesto que 
sabÁ-a que ella comenzarÁ-a la plÁ¡tica. 

- Á¿Por quÁ©? 

- Ya sabes el porquÁ©. 

- Aun asÁ- quiero escucharlo de tus labios. á€" Hiccup miro a los 
presentes y estos se retiraron. 

- Es simple, eres mejor que yo en todos los sentidos y tu familia de 
sangre te respalda. 

- No los recuerdo. 

- Me lo imagino, Gobber, Gothi y yo indagamos sobre tu pasado con lo 
que encontramos en tus cosas. 

- Á¿QuÁ© descubrieron? Á¿QuÁ© mi familia era un clan fuerte y 
prestigioso? 

- Si, fue durante el gobierno de Argus The Fair. Tu familia estaba 
bajo su cuidado y mandato, eran sus mejores guerreros en ese 
tiempo . 

- Á¿Sabes mi apellido? 

- Lo sabemos Á¿Quieres que te lo diga? 

- No, quiero quedarme con el apellido de Gobber. 

- Tu pasado es parte de la razÁ^n de que te escogiera. 

- Á¿QuÁ© otra cosa puede ser? 

- Viviste con los dragones por mucho tiempo, te comunicas con ellos y 
ellos contigo. Los entiendes y te entienden, Gobber y yo hemos visto 
como los ciudadanos te respetan y admiran Á¿QuÁ© mÁ¡s razones 
necesitamos ? 

- Á¿Mi opiniÁ^n? 

- Lo sÁ©, no te la pedimos. Es solo que cuando deje el puesto, tÁ° lo 
serÁ¡s y podrÁ¡s declinar para escoger a alguien mÁ¡s, es una 
opciÁ^ n . 

- Á¿Puedo hacer eso? 

- AsÁ- es, en mi caso no lo hice puesto que las condiciones no me lo 
permitieron, pero ahora puedo hacerlo cuando haya visto a la persona 
correcta y por el momento esa persona eres tÁ° . 

- Á¿Por quÁ© no habrÁ; mÁ¡s relaciÁ^n de sangre? 

- En primer lugar por mi estatus, no quiero a nadie que se quiera 
unir a mÁ- por ser el jefe y en segundad© | porque cuando termine el 



Great Flight yo me retirare. 


- Á¿Por quÁ©? 

- Quiero salir a conocer el mundo, solo conozco parte de Londres, 

Berk y las islas, quiero ver que mÁ¡s hay detrÁ¡s de esos mares. 

- Veo el por quÁ©, pero te necesitamos aquÁ- Hiccup, yo te necesito 
aquÁ- . 

- TÁ° estarÁjs bien sin mÁ-, tienes a Gobber, Gothi y toda la aldea. 
AdemÁjs, creo que le gustas a Gustaf. 

- No gracias, paso de Á©1 . 

- Me lo imaginaba, pero el punto es, que solo conflÁ^ en ti para este 
puesto, si vez que alguien es mejor que tu hÁ¡zmelo saber. 

- Á¿QuÁ© dicen los jefes? 

- EstÁ¡n de acuerdo en esta decislÁ^n que tome, tambiÁ©n confÁ-an en 
ti y hay otra cosa mÁ¡s. 

- Á¿QuÁ© otra cosa? 

- Si gano el Great Flight me dejaran hacer todo lo que dije. 

- Á¿Si no lo ganas? 

- Me casaran con una de las hijas 
pondrÁ¡n en voto entre ellos? á€" 
impresionada y en blanco Á¿QuiÁ©n 
Dime algo 

- Gana esa carrera. 

- DarÁ© mi mejor. á€" El cuerno sonÁ^ y ambos se miraron, era momento 
de salir a ganar y entrar a la carrera. 

- Hora de salir. 

- GÁ¡nales a todas. 

- AsÁ- serÁ ¡ . 

Estaban sorprendidos por las combatientes, como chicas tan delicadas 
en apariencia podÁ-an ser asÁ- de fuertes y brutales. Ninguna le dio 
oportunidad a su contrincante, pero la que mÁ¡s destacaba era Kyra 
con su espada, incluso las cÁ¡maras no dejaban de apuntar a ella, 
cosa que alegro un poco a Hiccup. Los movimientos de ella eran 
precisos y sin pausas, no dejaba apertura alguna en sus ataques y su 
defensa era casi perfecta. Venció a su contrincante, la hija de Viggo 
Grimborn de los Lava Louts, Tsura. Paso directamente a las 
semifinales junto a Phlegma, Atena y Freya. Cuatro candidatas y de 
todas ellas la mÁ¡s fuerte era Phlegma la hija de Mogadons, se hizo 
de su fama al vencer al guerrero masculino mÁ¡s fuerte de su isla y 
tambiÁ©n al domar a su dragÁ^n acompaÁfante, un Screaming 
Death . 

Hasta la fecha solo habÁ-a otro par de personas que lo han logrado en 


de los jefes Á¿CuÁ¡l eso lo 

al verla de nuevo, la vio 

no si le dijeran algo como eso? á€" 



toda la historia de Berk, pero eso no la detuvo de llegar a tal nivel 
de la competencia. Se les dio un descanso y luego pasaron los 
combates, como esperaban todos, la final serÁ-a entre Kyra y Phlegma. 
Ambas aparecieron con sus armas, Phlegma un hacha de batalla que el 
mismo Hiccup le dio como presente en uno de sus cumpleaÁlos, hecha de 
hierro de Gronckle, mango de cedro blanco e incrustaciones de oro y 
plata, y Kyra con una espada de una aleaclÁ^n hierro de Gronckle y 
escamas de Skrill. El combate parecÁ-a ser completamente 
prometedor . 

En silencio, con las miradas sobre ellas, tomaron sus escudos, se 
acercaron al centro de la arena y cruzaron el acero como seÁlal de 
respeto, al bajar las armas se pusieron en guardia para esperar el 
sonido del cuerno. Decir que habÁ-a tenclÁ^n en el ambiente era poco, 
todos esperaban con impaciencia el momento en que ambas pelearÁ-an, 
solo ambas chicas no dejaban de verse al rostro. El encargado tomo el 
cuerno y se preparÁ^, apenas se escuchÁ^ ambas dieron el primer 
ataque chocando nuevamente las armas y con el llego el grito del 
pÁ°blico . 

Los ataques eran sin guardarse nada, la espada en direcclÁ^n diagonal 
contra el hombro de su oponente, mientras que el escudo lo dirigÁ-a a 
su espalda, Phlegma elevo su escudo e intento dar el golpe con el 
hacha, Kyra giro utilizando su pierna izquierda como pivote para 
lograr que el escudo interceptara el hacha. Utilizando el giro logro 
alejarse para tener distancia, solo fueron esos golpes y los escudos 
ya estaban destrozados, sabÁ-an que simple madera no servirÁ-a contra 
el hierro de gronckle. Arrojaron los escudos y decidieron utilizar 
solo las armas, puesto que la disputo no se decidirÁ-a con los 
escudos . 

Kyra tomo con ambas manos su espada y la coloco al nivel de su 
rostro, se volvieron a lanzar y el acero se encontrÁ^ con la madera 
en diagonal, con otra mano Phlegma bajo la espada para dar el golpe 
con el mango del hacha hacia las costillas. Una vez mÁ¡s Kyra giro 
para intentar otro corte por arriba mientras su contrincante hacÁ-a 
lo mismo por la parte baja, ambas armas se encontraron en el camino, 
Kyra giro la espada para dejar caer el hacha y hacer el mismo golpe 
que intento Phlegma, solo que este dio en la quijada. 

Atontada no pudo esquivar el corte que vino de manera ascendente, 
cortando la armadura de acero normal, la tela y asÁ- lograr el corte 
que necesitaba para ganar. La vio caer de rodillas, dio un paso 
atrÁjs para dejar pasar a los mÁ©dicos, el veredicto un corte poco 
profundo y sin riesgo alguno. La vencedora elevo la espada y con esto 
el grito de jÁ°bilo de la audiencia y el final de los 
combates . 

SublÁ^ al lugar donde los jefes para entregarle el premio de la 
competencia y al mismo tiempo dar el anuncio de que ella competirÁ; 
en las carreras. Una vez arreglado todo, el pÁ°blico se alejÁ^ para 
dejar que los heridos descansaran y los jefes se prepararan para las 
carreras . 

La escuela estaba al tope de corredores, entre ellos figuraban los 
competidores para el Grate Elight, Camicazi y Heather quienes 
preparaban todo su equipo. Al abrirse la puerta observaron entrar a 
Hiccup seguido de Kyra quien intentaba esconderse, sin mucho Á©xito, 
en la espalda del jefe. Todos dieron sus respetos y dejaron que ambos 
entraran a los establos de los dragones para tomar algunas cosas. 



- Veo que si vas a participar. á€" Ambos miraron a Astrid acercarse 
con calma puesto que en el establo tambiÁ©n habÁ-a un par de 
Gronckles dromidos. 

- Necesito hacerloá€|me servirÁ; reavivar el cuerpo y el alma, 
ademÁjs Kyra y yo tenemos que dejar en claro quiÁ©n es el mejor. 

- Ya veo Á¿DÁ^nde estÁ¡? 

- Á¡AquÁ-! á€" con el grito y el sentir las manos en su espalda 
Astrid dio un grito de sorpresa mientras veÁ-a como la chica se 
alejaba corriendo y ocultÁ¡ndose como si fuera un dragÁ^n jugando - 
Á¿CÁ^mo es que hace eso? 

- Lo siento Astrid, no pude evitarlo, vi la oportunidad y la tome. 

- Kyra, nos puedes dejar unos momentos a solas. 

- Claroá€ | cuidare que nadie se acerque a este par de torá€ | 

- Kyra 

- Ya voy 

Era extraÁ±o ver como una chica que hace unos momentos peleo como 
toda una guerrera, fuera asÁ- de alegre y juguetona. 

- PerdÁ^nala, tiene mucho de dragÁ^n en su forma de ser. 

- Á¿CÁ^mo es eso? 

- Ellaá€|la encontramos hace tiempo en una cueva siendo criada por 
dragones . 

- Á¿Criada por dragones? 

- Exacto, no tiene memoria alguna de su pasado o de quien era, solo 
su espada y un traje. Gobber la adopto en cuanto ella tubo confianza 
para con Á©1 . 

- Eso explica por quÁ© no se parecen en nada. 

- Algo asÁ-, habrÁjs notado que abecÁ©s se comporta como dragÁ^n, son 
cosas que son su naturaleza. Por lo visto le agradas, no a muchas 
chicas y chicos les hace bromas como a ti. 

- No lo creoá€ I buenoá€ I recordÁ© los entrenamientos con ella Á¿TÁ° le 
enseÁfaste? 

- En ese tiempo mi padre, mi madre y Gobber nos enseÁfaron a ambos. 

Es mi mejor amiga de toda mi vida, por eso te digo que no con todos 
se comporta como contigo. 

- Á¿QuÁ© tan amigos son? 

- Casi hermanos á€" por alguna razÁ^n eso la alegro, pero se quitÁ^ 
el pensamiento rÁ¡pidamente á€" bÁ¡sicamente nos criamos juntos. 

- Hiccup Á¿CÁ^mo serÁ¡n las carreras? 



- Igual que los combates, por eliminatorias, cada jefe trajo un grupo 
de corredores. Somos un total de 35 participantes, se harÁ¡n cinco 
grupos de siete competidores, el ganador de cada grupo participara en 
la carrera final. 

- Veo que estÁ¡ bien planeado Á¿EstÁ¡s listo para ver como corre un 
ganador del Grate Flight? 

- Estoy ansiosoá€|la verdad te tengo una pregunta 

- Dispara 

- Á¿CÁ^mo es el Grate Elight? Aparte de Kyra, no hay nadie mÁ¡s en 
esta isla que haya concursado. 

- Esá€ I algo imponente, me imagino que lo has visto por 
televisiÁ^ n . 

- Si, pero no es lo mismo verlo que vivirlo y nuestro corredor al 
igual que todos en la isla estÁ¡ nervioso y ansioso. 

- Es de temer la carrera, es toda una prueba de valor, resistencia, 
habilidades y sabidurÁ-a. Pero hasta ahora por lo que he visto, todos 
ustedes tienen esoá€|Á¿No te ofendes si te pregunto algo desde mi 
punto de vista? 

- No, suelta. 

- Á¿Por quÁ© continÁ°an haciendo esos combates tan sanguinarios? 

Es como si todo el mundo se hubiera callado por esa pregunta, Hiccup 
se levantÁ^ y tomo algunas cosas para salir del establo, le hizo 
algunas seÁlales y ella lo siguiÁ^ sin rechistar. Nadie se preguntÁ^ 
del porquÁ© se retiraban juntos, solo miradas extraÁiadas, celosas y 
una curiosa de su mejor amiga. 

Cuando llegaron a la casa de Hiccup este la dejo entrar al taller, 
dejo las cosas en una mesa y encendiÁ^ algunos aparatos. Era la 
primera vez que veÁ-a un taller de herrero, forjas, aparatos 
elÁ©ctricos, moldes para sillas, tornos y varias herramientas. VeÁ-a 
al joven jefe moverse por el lugar como si fuera su propia casa, la 
cual lo era sin duda alguna, tomando herramientas y dejÁ¡ndolas al 
lado de las cosas que trajo del taller. 

- Á¿Algo de tomar? Á¿Cerveza, agua, soda? 

- Me quedo con la cerveza. 

- Bien á€" lo vio ir a un refrigerador escondido entre mesas y 
columnas para sacar un par de botellas, al regreso le entrego una. 

- Gracias á€" sin decir nada lo vio abrir su botella y luego tomar 
materiales para comenzar a hacer marcas sobre telas y metales - 
Á¿QuÁ© haces? 

- Una silla, la empresa HHH les prometlÁ^ sillas para el Grate 
Elight . 

- Si, venÁ-a escrito en las letrasá€ | Á¿No las han hecho? 



- Se decidiÁ^ que la oficina principal se encargarÁ-a de eso, ya 
tenemos la mayorÁ-a terminadas, falta la tuya. 

- Á¿La mÁ-a? 

- AsÁ- es, Gobber, Kyra y yo hemos trabajo en ellas desde que nos 
dijeron que el prÁ^ximo Grate Flight serÁ-a aquÁ- y que serÁ-a 
necesario sillas nuevas para la carrera. 

- Ahora recuerdo que llenamos unos papeles para las sillas. 

- Por el evento de la carrera las vamos a hacer personalizadas, por 
eso los papeles sobreáG | sus datos personales. 

- Á¿QuÁ© ocurre? 

- No sabÁ-a que eras tan ligera. 

- Á¿PerdÁ^n? 

- Si te das cuenta, la mayorÁ-a de las chicas de Berk son robustas o 
tienen un cuerpo atlÁ©tico y bien entrenado. Esto es por el clima, 
nuestro peso es un poco mayor al de otras personas, lamento si te 

of endÁ- . 

- No, para nada, fue mÁ¡s bien un alagoá€ | hablando de halagos, aun no 
me dices tÁ° respuesta sobre mi pregunta. 

- Si, sobre eso. Somos vikingos ante todoá€ | 

- Me conto Gobber que si no tienen algo con que pelear, se pelean 
entre ustedes, tu antepasado las regreso por lo mismo, pero con 
variaciones . 

- AsÁ- es, yo tambiÁ©n querÁ-a quitarlas, pero si lo hago perderÁ-a 
una tradiclÁ^n muy querida y representativa de nuestro pasado. Es 
algo simbÁ^lico, por eso no la puedo quitar. 

- Pero gente sale herida. 

- Es por eso que tenemos el mejor mÁ©dico de la isla, Gothi . Ella se 
ha encargado de la salud de los ciudadanos de Berk por aÁlos y sus 
antepasados antes de ella, tambiÁ©n. 

- Á¿Todo es por suceslÁ^n generacional? 

- No todo, lo Á°nico que ha sido generacional en esta isla ha sido la 
empresa, la escuela y el servicio mÁ©dico. 

- Á¿La presidencia? 

- No, esa es democrÁ ¡ t lea, el jefe pronuncia un sucesor. Pero los 
ciudadanos por lo general deciden al final, el sucesor tambiÁ©n puede 
declinar . 

- Á¿Por quÁ© no lo hiciste tÁ°? 

- Á¿Por quÁ© quieres saber? á€" Dejo a un lado el lÁ¡piz y miro al 
frente sin ver a Astrid, esto era algo incÁ^modo, se sentÁ-a 



incÁ^modo, tonto y distraÁ-do a su lado. 

- Porque quiero recordar lo que estas por decir. á€" Por fin la vio y 
se vio en esos ojos azules y claros. 

- Imagina que Berk es un dragÁ^n indefenso, la muerte de mis padres 
son la daga y yo soy el que sostiene la daga puesto que sufro por la 
perdida. Vi al dragÁ^n y el dragÁ^n a mÁ-, me vi en esos ojos, vi mi 
miedo y la desesperaciÁ^ n . Berk y yo nos parecemos, tome la decisiÁ^n 
y decidÁ- ayudar a ese dragÁ^n. 

- Á¿Por quÁ© sostenÁ-as ese cuchillo? 

- Porque yo por sangre y por decisiÁ^n de la aldea, debÁ-a ser el que 
se convirtiera en el nuevo jefe, no habÁ-a otra persona mÁ¡s. En mis 
manos estaba la decislÁ^n de cuidar a Berk como lo hicieron mis 
padres o destruirlo. 

- Á¿A quÁ© edad te convertiste en jefe? 

- A los diecisÁ©is, encontramos a Kyra cuando tenÁ-amos catorce 
aÁios. Los padres de Heather y Camicazi mandaron una carta a mi 
padre, sin saber de su muerte, para pedir que fueran ingresadas a la 
academia. Kyra y yo vimos que tenÁ-an potencial para las carreras, 
desde entonces viven con nosotros. 

- Á¿Por quÁ© no sabÁ-an lo de tus padres? 

- En ese tiempo la comunicaciÁ^ n entre las islas no era muy buena, 
cuando cumplÁ- los diecisiete comencÁ© a hacer que nos uniÁ©ramos, no 
fue fÁjcil. Si te diste cuenta tambiÁ©n tenemos problemas de 
necedad . 

- Si un poco. 

Era extraÁio, muy extraÁio que dijera todo eso a una extraÁia, ni con 
Gobber o Kyra tenÁ-a esta facilidad de palabra como con Astrid. Le 
sonrÁ-o y ella le respondiÁ^ de igual manera, la charla fue mÁ¡s 
amena y la cerveza se habÁ-a acabado, pero eso no les importo. Ella 
lo observo trabajar y revisar varias cosas en la computadora, 
imprimir otras y firmar muchos papeles. Se preguntaba Á¿CÁ^mo hacÁ-a 
todo eso al mismo tiempo? 

Saludo un par de veces a Gothi y a Gobber que les dejaban siempre 
reportes y mÁ¡s papeles. Todo relacionado con el trabajo de la 
presidencia, ella se hubiera muerto el primer dÁ-a, esto era algo de 
respetar en Hiccup. 

- Á¿CÁ^mo haces eso? 

- Á¿QuÁ©? Á¿Hacer la base de la silla? El molde se puede cambiar a 
las medidas de cualquier dragÁ^n y coná€ | 

- Eso no. 

- Á¿Entonces? 

- Á¿CÁ^mo logras hacer todo esto? Presidente, Gerente general de una 
de las mÁ¡s grandes empresas. Maestro y tambiÁ©n un encargado de 
relaciones exteriores. 



- Sacrifico muchas cosas, mi tiempo libre y mi vida social son 
bÁjsicamente nulas. De no ser por Gobber, Kyra, Heather, Camicazi, 
Gothi y Toothless te asegurarÁ-a que estarÁ-a perdido hoy en dÁ-a. 

- Es mucha carga sobre tu espalda Á¿QuiÁ©n es Toothless? 

- Mi mejor amigo de todos, ha estado conmigo desde que era un bebe, 
bÁjsicamente somos hermanos. 

- Á¿Puedo conocerlo? 

- Claro, en su tiempo, es algo especial a la hora de conocer a la 
gente . 


- Á¿Á^1 es el corredor de su isla? 

- Si, por asÁ- decirlo á€" Eso no lo entendlÁ^ pero mejor lo dejo 
para el dÁ-a de la carrera. Lo vio ir al torno y luego comenzar a 
colocar acero en los crisoles para fundirlo. 

- Á¿Las sillas son hechas a mano? 

- En Berk si, nosotros los herreros hacemos todo a mano y esto se 
quedÁ^ como polÁ-tica en HHH . La mayorÁ-a de las sucursales lo hacen 
a mÁ¡ quina, solo pocos se hacen a mano. 

- Impresionante, Á¿CuÁ¡ntas botellas llevas? 

- Dos, mientras trabajo me contengo con el alcohol, de hecho casi no 
tomo . 

- Á¿CÁ^mo le hiciste en la competencia? 

- Cada aÁ±o es igual, la competencia de bebidas es la comienza el 
festival y cada aÁ±o aumentan los tarros. Ya me hice tolerante al 
alcohol, pero casi no bebo o no bebo. 

- Eres alguien impresionante, cualquier chica estarÁ-a feliz a tu 
lado . 


- No lo creo, la harÁ-a infeliz mÁ¡s bien, nunca estoy en casa y 
siempre ocupado. SerÁ-a infeliz por estar con alguien que jamÁ¡s 
tendrÁ; tiempo para ella. 


- No lo creoá€ I al menos creo que yo no. á€" Lo dijo en susurro solo 
para ella, el decir eso fue como aceptar algo que no querÁ-a, algo a 
lo que ella se resistÁ-a la pregunta era Á¿QuÁ©? 


- Si tÁ° lo dices puede que lo crea. á€" Lo vio colgar la base para 
apreciarla y luego se acercÁ^ a ella, la miro a los ojos y en ellos 
vio un poco de duda - Á¿ConfÁ-as en mÁ-? 


- SÁ-, creo. 


- Bien, no te muevas 

- Á¿Porá€ I ? á€" No logro evitar sacar un sonido de sorpresa al 
momento de sentir sus manos en su cadera - Á¿QuÁ© haces? 



- Necesito un respaldo para tu silla, no te muevas. 

Las manos se movieron delicada y meticulosamente, lo hacÁ-a 
concienzudamente para tener una visiÁ^n de cÁ^mo serÁ-a el respaldo. 
Ella solo se estremecÁ-a por cada carÁ-a, contacto y roce de esas 
manos grandes, Á¡speras, fuertes y a la vez delicadas; todo esto 
gracias al trabajo diario. Su cuerpo sentÁ-a el calor emanar de esas 
manos y pasar de su cadera al abdomen, espalda y pecho, no mentirÁ-a, 
le estaba gustando este tipo de contacto con el joven jefe. 

Lo dejo seguir acariciÁ ¡ ndola y tomando medidas mentales de su 
cuerpo, estaba casi por derrumbarse. Dejo de sentir esas manos sobre 
su cuerpo, casi de la misma manera en que llegaron, reuniÁ^ todo el 
coraje y valor para no pedir que no se detuviera. Esas manos serÁ-an 
su perdiciÁ^n en algÁ°n momento, al igual que sus ojos que la veÁ-an 
ahora. Se veÁ-a nervioso como ella, con mano en la nuca pidiÁ^ 
disculpas y regreso a su labor. 

- Yoá€| bueno, necesitabas esos datos Á¿Verdad? 

- Si, los necesitaba á€" La miro nervioso y un poco rojo á€" 

Gracias . 

- Á¿Por los datos? 

- Por todo. 

- Cuando gustes. á€" Eso sonÁ^ extraÁfo y raro á€" Bueno noá€|me 
refiero a otros datosá€ | digo para lo que me quierasá€ | noá€ | yo . á€" Se 
golpeÁ^ con la palma su frente, parecÁ-a chiquilla de colegio junto a 
Á©1 Á¿QuÁ© le estaba ocurriendo? 

- Creo que entendÁ- el punto. á€" Miro el reloj y vio que era tarde, 
casi las seis. á€" Es tarde, es mejor que regreses a tu cabaÁfa, 
aquÁ- oscurece pronto. 

- Tienes razÁ^n á€" Consulto su reloj, por alguna razÁ^n no se 
querÁ-a ir pronto. á€" Gracias por todo y por lo de hoy. 

- No hice nada, al contrario yo deberÁ-a agradecerte. Me ayudaste con 
la silla y me escuchaste, realmente te lo agradezco. 

- Eue un placer á€" realmente todo un placer para ella. 

La puerta sonÁ^ con los golpes de alguien, Hiccup pensando que 
serÁ-an mÁ¡s cosas sobre la isla fue a abrirla, se detuvo al escuchar 
un "preparen todo para la entrevista" . Eran reporteros no habÁ-a duda 
alguna y si lo veÁ-an junto a Astrid les traerÁ-an un gran cantidad 
de problemas para ambos. Miro a la jinete por unos segundos y luego 
la puerta de acceso a su casa, Astrid entendiÁ^ al instante y saliÁ^ 
corriendo por esa puerta. Dio un suspiro para quitar tenciones y 
abriÁ^ la puerta. 

El salir de la casa de Hiccup fue un tanto difÁ-cil ya que por donde 
pasara los periodistas estaban ahÁ-, pareciera que quisieran saber 
todo sobre la vida privada del chico, fue gracias a un Terrible 
Terror que entro por la ventana de la casa e hizo un alboroto que 
logro salir. Hiccup la vio retirarse y desaparecer entre las calles, 
no sin antes verla despedirse de el con un movimiento de manos. 



Al llegar a su cabaAla se encerrA^ con seguros en todos lados, no 
querÁ-a saber nada de periodistas en ese momento. Al terminar de 
arreglarse y entrar en la cama no pudo conciliar el sueÁlo, el solo 
evocar los recuerdos de esas manos sobre sus caderas, era mÁ¡s que 
suficiente para quitarle el sueÁlo. QuerÁ-a dormir pero no lo lograba 
por mÁ¡s que quisiera, se levantÁ^ y se mirÁ^ en el espejo de cuerpo 
completo de su cuarto. 

Se mirÁ^ detenidamente, ojos azules, cabello rubio, figura atlÁ©tica, 
piernas bien torneadas, las caderas anchas y trabajadas por las 
carreras, abdomen plano, su pecho joven y firme, sus brazos eran 
fuertes y en forma, rostro hermoso y cabello rubio. JamÁ¡s se habÁ-a 
fijado en su propia apariencia hasta este momento, se preguntaba si 
era capaz de atraer al gÁ©nero opuesto con su figura. 

Ella siempre fue catalogada como ruda, fuerte y casi masculina por su 
forma de ser. SallÁ^ con Dagur porque parecÁ-a ser que ambos eran 
compatibles, resulto ser la peor experiencia de su vida y desde 
entonces solo se centrÁ^ en las carreras y sus pocos buenos amigos. 
Pero ahora aparecÁ-a este chico de ojos jade y se preguntaba si era 
atractiva ante Á©1, si era capaz de hacerlo sentir como el a ella 
cuando la inspecciono. 

Que tonterÁ-as, no es posible que un chico la hiciera hacer esos 
pensamientos Á¿0 sÁ-? Á¿SerÁ-a posible algo como eso? Á¿QuÁ© por vez 
primera alguien hiciera preguntarse si era atractiva ante los ojos de 
un hombre? Simplemente no era posible, se mordiÁ^ el labio inferior y 
se fue directo a la cama. MaÁlana serÁ-a otro dÁ-a, pero aun asÁ- no 
podÁ-a dejar de pensar en esos ojos y en esas manos que la hicieron 
rendirse, esa noche Astrid por vez primera durmiÁ^ pensando en 
alguien mÁ ¡ s . 

La maÁiana llego rÁ¡pido para su desilusiÁ^n, termino de arreglarse 
pronto para salir a correr, cosa que siempre hacÁ-a todo el tiempo 
como parte de su rutina de ejercicios. Se abrigo, se colocÁ^ sus 
audÁ-fonos y comenzÁ^ a correr desde su cabaÁia hasta la orilla, para 
de ahÁ- partir al norte de la isla TenÁ-a planeado pasar por la 
academia de dragones y desde ese lugar partir rumbo al bosque. Estaba 
subiendo la cuesta de la academia cuando un sonido llamo su 
atenciÁ^n, se quitÁ^ sus audÁ-fonos para escuchar mejor. Era algo 
nuevo para ella, a cada momento se acercaba mÁ¡s ese sonido, era como 
si algo estuviera cortando el sonido; como si fuera un jet a alta 
velocidad . 


Apenas se dio cuenta una onda de aire la tiro al suelo al momento de 
que ese sonido pasara cerca de ella, curiosa y con mÁ¡s energÁ-a por 
la adrenalina, corriÁ^ siguiendo el sonido. Llego hasta la academia, 
en donde escucho un rugido y unas risas. Intento abrir las puertas 
pero estas estaban cerradas con seguro, espiÁ^ por una ranura entre 
las tablas de las puertas y lo que vio la dejo sin aire. Eue rÁ¡pido, 
cuestiÁ^n de menos de un minuto, pero estaba segura de lo que vio, 
piel, piel con escamas de un dragÁ^n. 


Pero no cualquier tipo de piel de dragÁ^n, no eran las 
Nadder, un Gronckle, un Nightmare o cualquier dragÁ^n, 
negras, negras como la noche. Se alejÁ^ al escuchar un 
desaparecer entre las nubes, saliÁ^ corriendo al bosque 
asegurarse de que no estaba soÁlando. 
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Entre ramas, matorrales y arbustos corriA^ intentando seguir el 



sonido. Llego a un pequeAlo valle hundido, rodeado por paredes de 
piedras y en medio de este pequeÁlo paraÁ-so un lago. Bajo al lago al 
momento de descubrir una cueva entre Á¡rboles y hojas, al llegar 
descubriÁ^ un altar en una de las paredes del valle. Con una estatua 
de un Deadly Nadder y un Stormcutter a cada lado del altar, como si 
lo estuvieran resguardando, al acercarse vio la inscripciÁ^n del 
altar . 

"En memoria del Night Fury que salvo a la isla de Berk y se 
convirtiÁ^ en el alfa no solo de los dragones, sino tambiÁ©n, el 
amigo y guardiÁ¡n de los habitantes de Berk. 

Todos los habitantes le estaremos siempre agradecidos, hasta el final 
de los tiempos." 

El altar tenÁ-a un Night Fury de tamaÁlo real al centro y en cada 
esquina un dragÁ^n rodeÁ¡ndolo. Nadder, Stormcutter, Monstros 
Nightma, Gronckle y un Zippleback. Esto era algo Á°nico e histÁ^rico, 
aunque ella no lo supiera, ya que este era el lugar donde Hiccup 
Haddock Horrendus III encontrÁ^ a su compaÁlero y mejor amigo, el 
lugar donde la historia del nuevo Berk y los jinetes de los dragones 
comienza. Se perdiÁ^ un momento en la estatua, pareciera que los ojos 
de ese dragÁ^n la vieran, eso hasta que el rugido de antes 
reapareciÁ^, potente, fuerte y majestuoso. 

Volteo al cielo solo para ver una mancha alejarse mÁ¡s al norte, eso 
era una seÁlal para ella, una seÁlal de que este lugar era y tal vez 
en algÁ°n momento serÁ¡ su hogar. 


End 
f ile . 



